Tales of Vesperia : Liste des skills : Karol
Quelques généralités

Après la liste (interminable) d’artes du jeu, passons à celle des skills. Par souci de simplicité et dans un élan de pitié envers nos correcteurs, les articles des skills seront séparés selon chaque personnage. Les skills peuvent être répartis en 4 types différents : attaque, défense, mouvement et support. Les skills seront rangés dans le même ordre que dans le jeu.

Seront par ailleurs indiqués en gras les skills spécifiques à la version PS3 et en bleu ceux spécifiques au personnage. Je n’ai pas traduit les noms des skills PS3 et de leurs équipements nécessaires, même si dans certains cas ça aurait été parfaitement possible. Notez que je vous liste les équipements qui vous fournissent les skills, même si le personnage les a déjà lorsqu'il arrive dans le groupe.

Rappelons que les skills s’obtiennent en équipant au personnage diverses armes principales et armes secondaires. Les skills associés à ses armes sont automatiquement activés, et peuvent être appris définitivement après suffisamment de combats, auquel cas ils coutent des points pour être équipés. Une des options du Grade Shop permet pour 3000 Grade de réduire tous les coûts pour équiper les skills à 1.
Quelques commentaires concernant certains skills

· Le skill Attaque Ascendante augmente de 1 PM le coût des attaques, attaques normales comprises. Les artes explosifs et mystiques ne sont pas affectés.
· Burst Keep empêche l’overlimit de s’estomper pendant toute la durée d’un arte explosif. Elle s’estompera toutefois dès la fin de celui-ci si la jauge du personnage s’est vidée entretemps. Néanmoins, si votre overlimit est à un niveau suffisant et en maintenant les boutons correspondants, vous pourrez quand même enchaîner sur un arte mystique derrière.

· Deux skills portent le nom français de « Bonus HL ». Soyez attentifs car ils n’ont bien entendu pas les mêmes effets.
Attaque
	 Nom du skill (jp)
	Nom du skill (fr)
	SP
	Effet
	Equipement (jp)
	Equipement (fr)

	ストレングス

(Strength)
	Force
	2

3
	Augmente l’attaque de 5%. Equipement non affecté.
	ウッドモール+1
	Maillet +1

	ストレングス２

(Strength 2)
	Force 2
	4

5
	Augmente l’attaque de 10%. Equipement non affecté.
	ヘヴィモール
	Charge Lourde

	ストレングス３

(Strength 3)
	Force 3
	6

8
	Augmente l’attaque de 15%. Equipement non affecté.
	グルグルドリルハンマー
	Marteau Perceur

	マジカル

(Magical)
	Magie
	2

3
	Augmente l’attaque magique de 5%. Equipement non affecté.
	ザグナル
	Zaghnal

	マジカル２

(Magical 2)
	Magie 2
	4

5
	Augmente l’attaque magique de 10%. Equipement non affecté.
	ザグナル+1α
	Zaghnal +1α

	マジカル３

(Magical 3)
	Magie 3
	6

8
	Augmente l’attaque magique de 15%. Equipement non affecté.
	グルグルドリルハンマー
	Marteau Perceur

	コンシュームアタック

(Consume Attack)
	Attaque Ascendante
	3
	Augmente de 1PM le coût des attaques mais augmente leurs dégâts.
	クリムゾンアックス+1β
	Hache Cramoisie +1β

	アタックフェイント

(Attack Faint)
	Coup Marqué
	3
	Augmente la probabilité de sonner un ennemi.
	ウッドモール+1
	Maillet +1

	コンパティール

(Combatir)
	Bûcheron
	5
	Augmente l’attaque lorsqu’une hache est équipée.
Nommé d’après Préséa Combatir de Symphonia.
	ウォーアクス+1
	Hache de Guerre +1

	レイナード

(Raynerd)
	Raynard
	5
	Augmente l’attaque lorsqu’un marteau est équipé.
Nommé d’après Will Raynerd (jp)/ Raynard (US) de Legendia.
	ヘヴィモール+1
	Charge Lourde +1

	ムシギライ

(Mushigirai)
	Tueur d’Insectes
	4
	Augmente les dégâts infligés et reçus contre les insectes.
	バスターソード
	Epée Bâtarde

	セカンドアタック

(Second Attack)
	Deuxième Attaque
	8
	Augmente les dégâts d’une deuxième attaque.
	カロリアンソード+1
	Epée Karolienne +1

	クリティカル

(Critical)
	Critique
	6
	Augmente les chances d’infliger un coup critique.
	ウッドモール
ウッドモール+1
	Maillet
Maillet +1

	クリティカルブレイク

(Critical Break)
	Brise-Garde Critique
	7
	Augmente les chances de briser la garde de l’ennemi.
	スパイクハンマー+1α
	Marteau à Pointe +1α

	クリティカルブレイク

(Critical Break)
	n/a
	22
	En overlimit, tous les coups deviennent des coups critiques.
	ヒノタマハイヤ
	n/a

	インエレメンタル

(In Elemental)
	Elémental
	3
	Peut augmenter les dégâts d’une attaque avec une affinité élémentaire.
	ザグナル+1α
	Zaghnal +1α

	コンボプラス

(Combo Plus)
	Combo +
	10
	Permet d’effectuer une attaque normale supplémentaire.
	セルティス
セルティス+1 (X360)
セルティス+1α (PS3)

セルティス+1β (PS3)
	Celtis
Celtis +1 (X360)
Celtis +1α (PS3)

Celtis +1β (PS3)

	マイトチャージ

(Might Charge)
	Chare Puissante
	5
	Maintenir le bouton d’attaque permet de passer en Charge Puissante pour augmenter la puissance d’attaque.
	ヘヴィモール
ヘヴィモール+1
	Charge Lourde
Charge Lourde +1

	チャージキープ

(Charge Keep)
	Charge Maintenue
	8
	Permet de conserver une Charge Puissante après un coup manqué
	アイアンハンマー
アイアンハンマー+1
	Marteau en Fer
Marteau en Fer +1

	チャージキープ2

(Charge Keep 2)
	n/a
	14
	Permet de conserver une Charge Puissante pendant un temps déterminé.
	マサカリクリヴァー (PS3)
	Fendoire de Masakari (PS3)

	スピードチャージ
(Speed Charge)
	Charge Vitesse
	14
	Augmente la vitesse de chargement de la Charge Puissante.
	カロリアンソード
カロリアンソード+1
	Epée Karolienne
Epée Karolienne +1

	チャージスマッシュ

(Charge Smash)
	Fracas de Charge
	20
	Brise obligatoirement la garde d’un ennemi en l’attaquant en Charge Puissante sauf s’il dispose d’une super armure.
	バリバリドリルハンマー
	Marteau Perforant

	アタックアーツチャージ

(Attack Artes Change)
	Change Arte Attaque
	8
	Modifie légèrement certains artes en Charge Puissante.
	憤激斧グラシャラボラス
スパイクハンマー
スパイクハンマー+1α
スパイクハンマー+1β
	Hache de Colère: Glasya Labolas
Marteau à Pointe
Marteau à Pointe +1α
Marteau à Pointe +1β

	ハイパーフェイタル

(Hyper Fatal)
	n/a
	5
	Fait passer Karol en overlimit de niveau 1 en tuant un ennemi avec un Fatal Strike après une Fatal Chain au moins à 4. Toutefois, elle ne durera dans ce cas que la moitié du temps normal.
	デリッドホーン (PS3)
	Corne Mortelle (PS3)

	ハイパーフェイタル2

(Hyper Fatal 2)
	n/a
	7
	Fait passer Karol en overlimit de niveau 2 en tuant un ennemi avec un Fatal Strike après une Fatal Chain au moins à 7. Toutefois, elle ne durera dans ce cas que la moitié du temps normal.
	ブレイバー (PS3)
	Bravior (PS3)

	クロスカウンター

(Cross Counter)
	Contre Croisé
	3
	Augmente les dégâts infligés à un ennemi en train d’attaquer.
	ヘヴィモール+1
	Charge Lourde +1

	ペインリフレクト

(Pain Reflect)
	Réflexion
	5
	Inflige à un ennemi la moitié des dégâts subis.
	スパイクハンマー
	Marteau à Pointe

	フェイタルボーナス

(Fatal Bonus)
	Bonus FF
	7
	Régénère des PV lorsqu’un Fatal Strike est réussi (par le personnage ou un allié).
	クリムゾンアックス+1α
	Hache Cramoisie +1α

	フェイタルボーナス２

(Fatal Bonus 2)
	Bonus FF 2
	9
	Régénère des PM lorsqu’un Fatal Strike est réussi (par le personnage ou un allié).
	クリムゾンアックス+1β
	Hache Cramoisie +1β

	フェイタルエクシード

(Fatal Exceed)
	n/a
	6
	Augmente les dégâts d’un Fatal Strike lorsqu’il ne tue pas l’ennemi instantanément.
	セルティス+1α (PS3)
	Celtis +1α (PS3)

	バーストフォース

(Burst Force)
	Force AE
	9
	Augmente les dégâts des Burst Artes.
	クリムゾンアックス+1α
	Hache Cramoisie +1α

	バーストキープ

(Burst Keep)
	n/a
	9
	Empêche l’overlimit de s’estomper pendant un arte explosif.
	シルバーエッジ (PS3)
シルバーエッジ+1α (PS3)
シルバーエッジ+1β (PS3)
	Tranchant en Argent (PS3)
Tranchant en Argent +1α (PS3)
Tranchant en Argent +1β (PS3)

	スペシャル

(Special)
	Spécial
	5
	Autorise l’utilisation des artes mystiques.

(voir l’article concernant les techniques)
	Evénement
	Evénement : dormir à plusieurs reprises à l’auberge de Dahngrest après la mort de Don.

	HPコンディションS

(HP Condition S)
	Condition PV
	8
	Augmente l’attaque lorsque vous avez plus de ¾ de vos PV.
	トールハンマー+1α
	Mjolnir +1α

	HPコンディションS2

(HP Condition S2)
	Condition PV 2
	10
	Augmente l’attaque lorsque vous avez moins de ¼ de vos PV.
	トールハンマー+1β
	Mjolnir +1β

	ハーフダメージ

(Half Damage)
	Demi-Dégâts
	1
	Divise les dégâts infligés par 2.
	カロリアンハンマー+1
	Marteau Karolien +1

	クォーターダメージ

(Quarter Damage)
	Quart de Dégâts
	1
	Divise les dégâts infligés par 4.
	カロリアンハンマー+1
	Marteau Karolien +1

	１ダメージ

(1 Damage)
	Dégâts Minimaux
	1
	Réduit les dégâts infligés à 1.
	カロリアンハンマー+1
	Marteau Karolien +1

	連撃

(Rengeki)
	Enchainement
	4
	Change certains artes.
	クリムゾンアックス
クリムゾンアックス+1α
	Hache Cramoisie
Hache Cramoisie +1α

	紅蓮

(Guren)
	Feu d’enfer
	4
	Change certains artes.
	クリムゾンアックス
クリムゾンアックス+1β
	Hache Cramoisie
Hache Cramoisie +1β


Defense
	Nom du skill (jp)
	Nom du skill (fr)
	SP
	Effet
	Equipement (jp)
	Equipement (fr)

	ディフェンド
(Defend)
	Défense
	2
	Augmente la défense de 5%. Equipement non affecté.
	グレートアックス+1
	Grande Hache +1

	ディフェンド２
(Defend 2)
	Défense 2
	4
	Augmente la défense de 10%. Equipement non affecté.
	デリッドホーン
	Corne Mortelle

	ディフェンド３
(Defend 3)
	Défense 3
	6
	Augmente la défense de 15%. Equipement non affecté.
	ライオット+1α
	Emeute +1α

	レジスト
(Resist)
	Résistance
	2
	Augmente la défense magique de 5%. Equipement non affecté.
	ザグナル
	Zaghnal

	レジスト２
(Resist 2)
	Résistance 2
	4
	Augmente la défense magique de 10%. Equipement non affecté.
	ザグナル+1β
	Zaghnal +1β

	レジスト３
(Resist 3)
	Résistance 3
	6
	Augmente la défense magique de 15%. Equipement non affecté.
	ライオット+1β
	Emeute +1β

	クリティカルガード
(Critical Guard)
	Garde Critique
	3
	Appuyer sur le bouton de garde et « avant » avec le stick au bon moment pour complètement annuler les dégâts d’une attaque ennemie.
	グレートアックス
グレートアックス+1
	Grande Hache
Grande Hache +1

	マジックガード
(Magic Guard)
	Garde Magique
	4
	Appuyer sur le bouton de garde en maintenant le stick vers le bas pour diminuer les dégâts des artes magiques ennemis. Dure aussi longtemps que vous maintenez le bouton enfoncé et le stick vers le bas.
	ザグナル
ザグナル+1α
ザグナル+1β
	Zaghnal
Zaghnal +1α
Zaghnal +1β

	ウェルガード
(Well Guard)
	Garde +
	2
	Diminue les dégâts reçus en garde.
	グレートアックス+1
	Grande Hache +1

	マジックウェルガード
(Magic Well Guard)
	Garde Magique +
	4
	Diminue les dégâts reçus en garde magique.
	デリッドホーン
	Corne Mortelle

	ガードリフレクト
(Guard Reflect)
	Réflexion de garde
	4
	Retourne 1/5 des dégâts reçus en garde.
	ガーディアンスタンプ (X360)

ガーディアンスタンプ+1β (PS3)
	Marteau de Portier (X360)

Marteau de Portier +1β (PS3)

	ガーディアルアーツ
(Guardial Artes)
	Artes de garde
	7
	Permet d’enchaîner un arte directement depuis la garde sans passer par le retour en position neutre. Offre une courte invincibilité dans ce cas.
	ガーディアンスタンプ
	Marteau de Portier

	パッシブセーフ
(Passive Safe)
	Roulade
	2
	Divise par deux les dégâts reçus en étant projeté.
	スパイクハンマー+1α
	Marteau à Pointe +1α

	アンエレメンタル
(Unelemental)
	Anti-élément
	3
	Peut diminuer de moitié les dégâts élémentaires subis.
	ザグナル+1β
	Zaghnal +1β

	メンタルディフェンス

(Mental Defense)
	Défense d’Acier
	8
	Augmente la défense lorsque les PV sont bas.
	ゴールデンハンマー
	Marteau en Or

	ステータスガード
(Status Guard)
	Garde d’état
	5
	Diminue l’effet des réductions de statut.
	ライオット+1α
	Emeute +1α

	コンディションガード
(Condition Guard)
	Garde Condition
	5
	Réduit les effet du poison, de l’affaiblissement et de la contamination.
	ライオット+1β
	Emeute +1β

	イミュニティ
(Immunity)
	Immunité
	5
	Diminue les chances de subir des altérations d’état.
	スパイクハンマー+1β
	Marteau à Pointe +1β

	エンデューロ
(Enduro)
	Endurance
	3
	Diminue le temps de récupération après avoir titubé.
	ガイアークリヴァー
	Fendoir de Gaia

	インバリッド・アタック
(Invalid Attack)
	Attaque Vide
	5
	Permet parfois de ne pas tituber en cas d’attaque physique.
	マサカリクリヴァー+1α
	Fendoire de Masakari +1α

	インバリッド・マジック
(Invalid Magic)
	Magie Vide
	5
	Permet parfois de ne pas tituber en cas d’attaque magique.
	マサカリクリヴァー+1β
	Fendoire de Masakari +1β

	ステップアウェイ
(Step Away)
	Dérobade
	3
	Empêche de tituber pendant un backstep.
	ウォーアクス+1
	Hache de Guerre +1

	バーストガード

(Burst Guard)
	n/a
	8
	Empêche de tituber pendant un burst arte.
	ガーディアンスタンプ+1α (PS3)

ガーディアンスタンプ+1β (PS3)
	Marteau de Portier +1α (PS3)

Marteau de Portier +1β (PS3)

	リカバリングガード

(Recovering Guard)
	n/a
	6
	Empêche de tituber en se réceptionnant.
	ガーディアンスタンプ+1α (PS3)
	Marteau de Portier +1α (PS3)

	ＴＰコンディションＳ
(TP Condition S)
	Condition PM
	5
	Augmente la défense lorsque vous avez plus de ¾ de vos PM.
	ボーンスラッシャー
	Trancheuse d’Os

	ＴＰコンディションＳ２
(TP Condition S2)
	Condition PM 2
	3
	Augmente la défense lorsque vous avez moins de ¼ de vos PM.
	ボーンスラッシャー＋1
	Trancheuse d’Os +1

	ＴＰコンディションＭ
(TP Condition M)
	Condition PM 3
	5
	Augmente la défense magique lorsque vous avez plus de ¾ de vos PM.
	ボーンスラッシャー
	Trancheuse d’Os

	ＴＰコンディションＭ２
(TP Condition M2)
	Condition PM 4
	3
	Augmente la défense magique lorsque vous avez moins de ¼ de vos PM.
	ボーンスラッシャー＋1
	Trancheuse d’Os +1

	ブレイクダウン

(Break Down)
	Etourdissement Prolongé
	10
	Quand un ennemi est sonné, l’attaquer permet de le sonner plus longtemps. Ne marche qu’une fois par ennemi sonné.
	グルグルドリルハンマー
	Marteau Perceur

	ダウンバースト

(Down Burst)
	Coup Bas
	9
	Inflige davantage de dégâts à un ennemi à terre.
	スパイクハンマー+1β
	Marteau à Pointe +1β

	ヘヴィウェイト

(Heavy Weight)
	Poids Lourd
	5
	Empêche d’être projeté au loin mais réduit grandement la vitesse de course.
	765kgハンマー
	Marteau 765kg

	ヒールアーツチャージ

(Heal Artes Change)
	Change Arte Soins
	7
	Modifie l’étendue des artes de soin en Charge Puissante.
	憤激斧グラシャラボラス
トールハンマー+1α
	Hache de Colère: Glasya Labolas
Mjolnir +1α

	ＯＶＬコンセントレート

(OVL Concentrate)
	n/a
	10
	Empêche d’être sonné en overlimit.
	ブレイバー (PS3)
	Bravior (PS3)

	剛烈
(Gouretsu)
	Creuset
	4
	Change certains artes.
	ガイアークリヴァー
	Fendoir de Gaia

	烈震
(Resshin)
	Athenor
	4
	Change certains artes.
	ガイアークリヴァー
	Fendoir de Gaia


Mouvement

	Nom du skill (jp)
	Nom du skill (fr)
	SP
	Effet
	Equipement (jp)
	Equipement (fr)

	イベイジョン
(Evasion)
	Esquive
	2
	Augmente l’agilité de 5%. Equipement non affecté.
	ウォーアクス
	Hache de Guerre

	イベイジョン２
(Evasion 2)
	Esquive 2
	4
	Augmente l’agilité de 10%. Equipement non affecté.
	ライオット
セルティス
セルティス+1α (PS3)
	Emeute
Celtis
Celtis +1α (PS3)

	イベイジョン３
(Evasion 3)
	Esquive 3
	6
	Augmente l’agilité de 15%. Equipement non affecté.
	セルティス+1 (X360)
セルティス+1β (PS3)
	Celtis +1 (X360)
Celtis +1β (PS3)

	アイテムスロー
(Item Throw)
	Lanceur d’objets
	7
	Permet d’utiliser des objets sur des coéquipiers.
	バスターソード
バスターソード+1α
バスタードード+1β
	Epée Bâtarde
Epée Bâtarde +1α
Epée Bâtarde +1β

	グッドジョブ
(Good Job)
	Pro des Objets
	3
	Diminue le temps de récupération après avoir utilisé un objet.
	鞄王
	Sac Géant

	バックステップ
(Back Step)
	Recul
	3
	Appuyer sur le bouton de garde et « arrière » avec le stick pour sauter en arrière.
	ウォーアクス
ウォーアクス+1
	Hache de Guerre
Hache de Guerre +1

	リカバリング
(Recovering)
	Récupération
	3
	Permet de se réceptionner en appuyant sur le bouton de garde.
	アイアンハンマー
アイアンハンマー+1
	Marteau en Fer
Marteau en Fer +1

	チキンラン

(Chicken Run)
	?
	8
	Réduit le temps nécessaire pour fuir.

Karol doit être dans l’équipe active pour que ce skill prenne effet.
	とんでもなく入る鞄
	Grand Sac

	イフィシェント
(Effecient)
	Force Combo
	6
	Diminue la réduction de dégâts d’un combo.
	セルティス+1 (X360)

セルティス+1β (PS3)
	Celtis +1 (X360)

Celtis +1β (PS3)

	キャンセルプラス
(Cancel Plus)
	Super Enchaînement 4
	8
	Permet d’enchaîner un arte altéré après un arte basique.
	マサカリクリヴァー
ミノタウロス
ミノタウロス+1
	Fendoire de Masakari
Minotauros
Minotauros +1

	キャンセルプラス２
(Cancel Plus 2)
	Super Enchaînement 5
	10
	Permet d’enchaîner un arte altéré après un arte d’arcane.
	マサカリクリヴァー+1α
マサカリクリヴァー+1β
	Fendoire de Masakari +1α
Fendoire de Masakari +1β

	リミッター
(Limiter)
	Bonus HL
	9
	Augmente de 20% la durée d’overlimit.
	ミノタウロス+1
	Minotauros +1

	アピールエスケープ

(Appeal Escape)
	Provocation et Esquive
	6
	Peut parfois inciter l’ennemi à changer de cible s’il en avait après Karol avec une provocation
	シルバーエッジ+1α
	Tranchant en Argent +1α

	ギャンブルアピール

(Gamble Appeal)
	?
	6
	Après une provocation, peut augmenter ou baisser les stats de l’ennemi.
	シルバーエッジ+1β
	Tranchant en Argent +1β

	チキンアピール

(Chicken Appeal)
	Provocation Membre
	8
	La jauge d’overlimit se remplit davantage si Karol provoque à proximité d’un allié.
	とんでもなく入る鞄
	Grand Sac

	アドバンスモーション

(Advance Motion)
	Changement Mouvement
	5
	Modifie les comportements de Karol lorsqu’il reste immobile ou se déplace.
	ブレイバー
	Bravior

	イミテイションデス

(Imitation Death)
	Faire le Mort
	12
	Quand Karol est à terre, maintenir le stick vers le bas pour régénérer PV et PM graduellement.
	鞄王
	Sac Géant

	俊敏

(Shunbin)
	Alambic
	4
	Change certains artes.
	ライオット
ライオット+1α
	Emeute
Emeute +1α

	疾風

(Shippuu)
	Bourrasque
	4
	Change certains artes.
	ライオット
ライオット+1β
	Emeute
Emeute +1β


Support
	Nom du skill (jp)
	Nom du skill (fr)
	SP
	Effet
	Equipement (jp)
	Equipement (fr)

	バイタリティ
(Vitality)
	Vitalité
	2
	Augmente les PV max de 200.
	n/a
	n/a

	バイタリティ２
(Vitality 2)
	Vitalité 2
	4
	Augmente les PV max de 400.
	バルディッシュ
	Bardiche

	バイタリティ３
(Vitality 3)
	Vitalité 3
	6
	Augmente les PV max de 800.
	バルディッシュ+1
	Bardiche +1

	バイタリティ4

(Vitality 4)
	Vitalité 4
	12
	Augmente les PV max de 1200.
	ゴールデンハンマー
	Marteau en Or

	スピリッツ
(Spirits)
	Esprits
	3
	Augmente les PM max de 20.
	クリムゾンアックス
	Hache Cramoisie

	スピリッツ２
(Spirits 2)
	Esprits 2
	5
	Augmente les PM max de 50.
	バルディッシュ
	Bardiche

	スピリッツ３
(Spirits 3)
	Esprits 3
	7
	Augmente les PM max de 100.
	バルディッシュ+1
	Bardiche +1

	メディカルスマッシュ

(Medical Smash)
	Fracas Médical
	12
	Augmente l’efficacité des techniques de soin de Karol proportionellement à ses PV.
	シルバーエッジ
シルバーエッジ+1α
シルバーエッジ+1β
	Tranchant en Argent
Tranchant en Argent +1α
Tranchant en Argent +1β

	ウィークエターナル

Weak Eternak)
	Faiblesse Eternelle
	8
	Lorsque Karol diminue une stat d’un ennemi, la réduction peut parfois durer tout le combat.
	インフィニティ
	Infini

	サポートアーツチャージ

(Support Artes Change)
	Change Arte Soutien
	6
	Augmente l’efficacité des réductions de stats infligées par les artes de Karol en Charge Puissante.
	憤激斧グラシャラボラス
トールハンマー+1β
	Hache de Colère: Glasya Labolas
Mjolnir +1β

	クリティカルリカバー

(Critical Recover)
	Récup. Critique
	7
	Régénère des PM en infligeant un coup critique.
	鞄王
	Sac Géant

	ＨＰリカバー
(HP Recover)
	Récupération PV
	5
	Augmente la régénération de PV de 30%.
	バイルドライバー+1α
	Marteau de Battage +1α

	ＴＰリカバー
(TP Recover)
	Récupération PM
	5
	Augmente la régénération de PM de 30%.
	バイルドライバー+1β
	Marteau de Battage +1β

	ライフリバース
(Life Rebirth)
	Renaissance
	12
	Régénère la moitié des PV du dernier coup reçu.
	バハムートティア
バハムートティア+1
	Larme de Bahamut
Larme de Bahamut +1

	ライフリバース２
(Life Rebirth 2)
	Renaissance 2
	5
	Régénère le quart des PV du denier enchaînement reçu.
	バハムートティア+1
	Larme de Bahamut +1

	ルーズレスソウル
(Ruthless Soul)
	Chance au Sol
	5
	Peut régénérer les PM quand cous êtes à terre.
	バハムートティア
バハムートティア+1
	Larme de Bahamut
Larme de Bahamut +1

	エフェクティブ
(Effective)
	Bonus Etat
	3
	Augmente l’efficacité des boosts de stats.
	ミノタウロス
ミノタウロス+1
	Minotauros
Minotauros +1

	リコール
(Recall)
	Réanimation
	22
	Peut ressusciter.
	バイルドライバー
バイルドライバー+1α
バイルドライバー+1β
	Marteau de Battage
Marteau de Battage +1α
Marteau de Battage +1β

	リミッツボーナス
(Limits Bonus)
	Bonus HL
	12
	Peut rendre tous les PV en passant en overlimit.
	マサカリクリヴァー+1α
	Fendoire de Masakari +1α

	リミッツボーナス２
(Limits Bonus 2)
	Bonus HL2
	14
	Peut rendre tous les PM en passant en overlimit.
	マサカリクリヴァー+1β
	Fendoire de Masakari +1β

	リミッツプラス
(Limits Plus)
	n/a
	20
	En activant une overlimit, vous fait passer à l’overlimit un niveau au dessus, pour le coût de l’overlimit que vous avez activé. Si vous avez activé directement l’overlimit 4, elle ne coûtera que trois niveaux de la jauge.
	ゴールデンハンマー (PS3)
	Marteau en Or (PS3)

	アピール

(Appeal)
	Provocation
	2
	Permet de provoquer l’ennemi. Augmente la jauge d’overlimit. L’animation diffère d’Appeal 2.
	バスターソード+1α
	Epée Bâtarde +1α

	アピール２

(Appeal 2)
	Provocation 2
	2
	Permet de provoquer l’ennemi. Augmente la jauge d’overlimit.

L’animation diffère d’Appeal.
	バスターソード+1β
	Epée Bâtarde +1β

	アピールリミッツ

(Appeal Limits)
	Provocation HL
	3
	Régénère des PV en provoquant l’ennemi en étant en overlimit.
	バルディッシュ
	Bardiche

	アピールリミッツ２

(Appeal Limits 2)
	Provocation HL 2
	4
	Régénère des PM en provoquant l’ennemi en étant en overlimit.
	バルディッシュ+1
	Bardiche +1

	ライフヒール

(Life Heal)
	Soins de Vie
	5
	Régénère des PV à la fin du combat.
	バイルドライバー+1α
	Marteau de Battage +1α

	メンタルヒール

(Mental Heal)
	Soigneur d’âme
	5
	Augmente les PM régénérés à la fin du combat.
	バイルドライバー+1β
	Marteau de Battage +1β

	ライフアップ

(Life Up)
	Vie +
	12
	Peut augmenter les PV max à la fin du combat.
	バスターソード+1α
	Epée Bâtarde +1α

	メンタルアップ

(Mental Up)
	Mental +
	16
	Peut augmenter les PM max à la fin du combat.
	バスタードード+1β
	Epée Bâtarde +1β

	ハピネスシング

(Happiness Sing)
	Bonheur
	11
	Peut augmenter l’exp obtenue pour le personnage équipé de ce skill.
	いくらでも入る鞄
	Sac Moyen

	ハピネスシング２

(Happiness Sing 2)
	Bonheur 2
	11
	Peut augmenter les PA obtenus pour le personnage équipé de ce skill.
	いくらでも入る鞄
	Sac Moyen

	ハピネスシング３

(Happiness Sing 3)
	Bonheur 3
	8
	Peut augmenter les Galds remportés à la fin du combat.
	いくらでも入る鞄
	Sac Moyen

	セーフセーフ

(Safe Safe)
	Sécurité
	8
	Augmente l’exp reçue en terminant le combat sans prendre de dégât.
	カロリアンソード
カロリアンソード+1
	Epée Karolienne
Epée Karolienne +1

	イメージトレーニング

(Image Training)
	Partage EXP
	1
	Remporte l’exp bonus même sans participer au combat.
	アイアンハンマー+1
	Marteau en Fer +1

	チキンハート

(Chicken Heart)
	Lâche
	8
	Empêche les attaques surprises.

Karol doit être dans l’équipe active pour que ce skill prenne effet.
	とんでもなく入る鞄
	Grand Sac

	スタンドアロン

(Stand Alone)
	n/a
	1
	Seuls les personnages dans l’équipe active et équipés de ce skill combattent.

Les autres ne gagnent pas d’exp.
	Finir le colisée à 200
	n/a

	拡散

(Kakusan)
	Dispersion
	4
	Change certains artes.
	トールハンマー
トールハンマー+1α
	Mjolnir
Mjolnir +1α

	水塵

(Suijin)
	Grand Déluge
	4
	Change certains artes.
	トールハンマー
トールハンマー+1β
	Mjolnir
Mjolnir +1β
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