Tales of Vesperia : Liste des skills : Repede
Quelques généralités

Après la liste (interminable) d’artes du jeu, passons à celle des skills. Par souci de simplicité et dans un élan de pitié envers nos correcteurs, les articles des skills seront séparés selon chaque personnage. Les skills peuvent être répartis en 4 types différents : attaque, défense, mouvement et support. Les skills seront rangés dans le même ordre que dans le jeu.

Seront par ailleurs indiqués en gras les skills spécifiques à la version PS3 et en bleu ceux spécifiques au personnage. Je n’ai pas traduit les noms des skills PS3 et de leurs équipements nécessaires, même si dans certains cas ça aurait été parfaitement possible. Notez que je vous liste les équipements qui vous fournissent les skills, même si le personnage les a déjà lorsqu'il arrive dans le groupe.

Rappelons que les skills s’obtiennent en équipant au personnage diverses armes principales et armes secondaires. Les skills associés à ses armes sont automatiquement activés, et peuvent être appris définitivement après suffisamment de combats, auquel cas ils coutent des points pour être équipés. Une des options du Grade Shop permet pour 3000 Grade de réduire tous les coûts pour équiper les skills à 1.
Quelques commentaires concernant certains skills

· Le skill Attaque Ascendante augmente de 1 PM le coût des attaques, attaques normales comprises. Les artes explosifs et mystiques ne sont pas affectés.
· Burst Keep empêche l’overlimit de s’estomper pendant toute la durée d’un arte explosif. Elle s’estompera toutefois dès la fin de celui-ci si la jauge du personnage s’est vidée entretemps. Néanmoins, si votre overlimit est à un niveau suffisant et en maintenant les boutons correspondants, vous pourrez quand même enchaîner sur un arte mystique derrière.

· Deux skills portent le nom français de « Bonus HL ». Soyez attentifs car ils n’ont bien entendu pas les mêmes effets.
· Limits Plus 2 vous permet de passer directement en overlimit 3 pour un seul niveau de votre jauge d’overlimit et en overlimit 4 pour deux niveaux seulement. Comme c’est déjà particulièrement cheap, ce skill n’est pas compatible avec l’effet du skill Limits Plus (sinon il suffirait d’un seul niveau de la jauge d’overlimit pour passer directement en overlimit 4 avec Repede). Même si vous l’équipez, le skill Limits Plus est donc sans effet si vous équipez également Limits Plus 2.

· Certains skills ont changé de noms dans la version PS3. Il s’agit de Good Job 2 (devenu Well Item) et Good Job 3 (devenu Well Item 2). Le skill Goob Job 2 de la version PS3 est différent de celui de la version X360 et n’est d’ailleurs pas rangé dans la même catégorie.
Attaque
	Nom du skill (jp)
	Nom du skill (fr)
	SP
	Effet
	Equipement (jp)
	Equipement (fr)

	ストレングス
(Strength)
	Force
	2

3
	Augmente l’attaque de 5%. Equipement non affecté.
	タマハガネ+2α
	Tama-Hagane +2α

	ストレングス２
(Strength 2)
	Force 2
	4

5
	Augmente l’attaque de 10%. Equipement non affecté.
	タケミカヅチ嵐+1α
	Takemikazuchi Explosion +1α

	ストレングス３
(Strength 3)
	Force 3
	6

8
	Augmente l’attaque de 15%. Equipement non affecté.
	アスラ+1 (X360)

アスラ+1α (PS3)
	Asura +1 (X360)

Asura +1α (PS3)

	マジカル
(Magical)
	Magie
	2

3
	Augmente l’attaque magique de 5%. Equipement non affecté.
	タマハガネ+1
	Tama-Hagane +1

	マジカル２
(Magical 2)
	Magie 2
	4

5
	Augmente l’attaque magique de 10%. Equipement non affecté.
	ジライヤ
	Jiraiya

	マジカル３
(Magical 3)
	Magie 3
	6

8
	Augmente l’attaque magique de 15%. Equipement non affecté.
	アスラ+1

アスラ+1β (PS3)
	Asura +1

Asura +1β (PS3)

	コンシュームアタック
(Consume Attack)
	Attaque Ascendante
	3
	Augmente de 1PM le coût des attaques mais augmente leurs dégâts.
	コタロウ+1
	Kotaro +1

	アタックフェイント
(Attack Faint)
	Coup Marqué
	3
	Augmente la probabilité de sonner un ennemi.
	ヤタガラス+2α
	Corbeau Sacré +2α

	インエレメンタル
(In Elemental)
	Elémental
	3
	Peut augmenter les dégâts d’une attaque avec une affinité élémentaire.
	タケミカヅチ嵐
	Takemikazuchi Explosion

	スティールプラス

(Steal Plus)
	Vol +
	4
	Augmente les chances de voler un objet.
	ジライヤ
ジライヤ+1α
ジライヤ+1β
	Jiraiya
Jiraiya +1α
Jiraiya +1β

	コンボプラス
(Combo Plus)
	Combo +
	10
	Permet d’effectuer une attaque normale supplémentaire.
	グラディエーター
	Gladiateur

	クロスカウンター

(Cross Counter)
	Contre Croisé
	3
	Augmente les dégâts infligés à un ennemi en train d’attaquer.
	ヤタガラス+2β
	Corbeau Sacré +2β

	ペインリフレクト

(Pain Reflect)
	Réflexion
	5
	Inflige à un ennemi la moitié des dégâts subis.
	スザク
	Phoenix Cramoisi

	フェイタルボーナス

(Fatal Bonus)
	Bonus FF
	7
	Régénère des PV lorsqu’un Fatal Strike est réussi (par le personnage ou un allié).
	スザク+1
スザク+2α
スザク+2β
	Phoenix Cramoisi +1
Phoenix Cramoisi +2α
Phoenix Cramoisi +2β

	フェイタルボーナス２

(Fatal Bonus 2)
	Bonus FF 2
	9
	Régénère des PM lorsqu’un Fatal Strike est réussi (par le personnage ou un allié).
	ムラクモ
	Murakumo

	フェイタルエクシード

(Fatal Exceed)
	n/a
	6
	Augmente les dégâts d’un Fatal Strike lorsqu’il ne tue pas l’ennemi instantanément.
	フウライボウ (PS3)
	Vagabond (PS3)

	ハンターファング
(Hunter Fang)
	Croc de Chasseur
	6
	Augmente le bonus d’un Fatal Strike vert.
	クラマ
クラマ+1 (X360)

クラマ+1α (PS3)

クラマ+1β (PS3)
	Kurama
Kurama +1 (X360)

Kurama +1α (PS3)

Kurama +1β (PS3)

	バーストフォース

(Burst Force)
	Force AE
	9
	Augmente les dégâts des Burst Artes.
	スザク
スザク+1
タケミカヅチ炎+1α
	Phoenix Cramoisi
Phoenix Cramoisi +1
Takemikazuchi Incendie +1α

	バーストキープ

(Burst Keep)
	n/a
	9
	Empêche l’overlimit de s’estomper pendant un arte explosif.
	大罪剣スサノオ (PS3)
	Lâme des Pêchés: Susanoh (PS3)

	ラッキーリミッツ
(Lucky Limits)
	Limite Chane
	6
	Peut faire monter graduellement la jauge d’overlimit après un arte explosif ou mystique.
	タケミカヅチ
	Takemikazuchi

	スペシャル

(Special)
	Spécial
	5
	Autorise l’utilisation des artes mystiques.

(voir l’article concernant les techniques)
	Evénement
	Evénement : Après avoir secouru Estelle, parlez à Pauly près du Blastia d’Heliord puis sortez par la sortie est.

	HPコンディションS

(HP Condition S)
	Condition PV
	8
	Augmente l’attaque lorsque vous avez plus de ¾ de vos PV.
	イワキリマル+2α
	Brise Pierre +2α

	HPコンディションS2

(HP Condition S2)
	Condition PV 2
	10
	Augmente l’attaque lorsque vous avez moins de ¼ de vos PV.
	イワキリマル+2β
	Brise Pierre +2β

	ハーフダメージ

(Half Damage)
	Demi-Dégâts
	1
	Divise les dégâts infligés par 2.
	コガラシ+1
	Kogarashi +1

	クォーターダメージ

(Quarter Damage)
	Quart de Dégâts
	1
	Divise les dégâts infligés par 4.
	コガラシ+1
	Kogarashi +1

	１ダメージ

(1 Damage)
	Dégâts Minimaux
	1
	Réduit les dégâts infligés à 1.
	コガラシ+1
	Kogarashi +1

	連撃

(Rengeki)
	Enchainement
	4
	Change certains artes.
	タケミカヅチ炎+1α
	Takemikazuchi Incendie +1α

	紅蓮

(Guren)
	Feu d’enfer
	4
	Change certains artes.
	タケミカヅチ炎+1β
	Takemikazuchi Incendie +1β


Defense
	Nom du skill (jp)
	Nom du skill (fr)
	SP
	Effet
	Equipement (jp)
	Equipement (fr)

	ディフェンド

(Defend)
	Défense
	2
	Augmente la défense de 5%. Equipement non affecté.
	コタロウ
	Kotaro

	ディフェンド２

(Defend 2)
	Défense 2
	4
	Augmente la défense de 10%. Equipement non affecté.
	タケミカヅチ嵐+1β
	Takemikazuchi Explosion +1β

	ディフェンド３

(Defend 3)
	Défense 3
	6
	Augmente la défense de 15%. Equipement non affecté.
	オロチ+2β
	Orochi +2β

	レジスト

(Resist)
	Résistance
	2
	Augmente la défense magique de 5%. Equipement non affecté.
	コタロウ+2β
	Kotaro +2β

	レジスト２

(Resist 2)
	Résistance 2
	4
	Augmente la défense magique de 10%. Equipement non affecté.
	ミヅチ+1α
	Mizuchi +1α

	レジスト３

(Resist 3)
	Résistance 3
	6
	Augmente la défense magique de 15%. Equipement non affecté.
	オロチ+2α
	Orochi +2α

	クリティカルガード

(Critical Guard)
	Garde Critique
	3
	Appuyer sur le bouton de garde et « avant » avec le stick au bon moment pour complètement annuler les dégâts d’une attaque ennemie.
	コタロウ
コタロウ+1
	Kotaro
Kotaro +1

	マジックガード

(Magic Guard)
	Garde Magique
	4
	Appuyer sur le bouton de garde en maintenant le stick vers le bas pour diminuer les dégâts des artes magiques ennemis. Dure aussi longtemps que vous maintenez le bouton enfoncé et le stick vers le bas.
	タマハガネ
タマハガネ+1
	Tama-Hagane
Tama-Hagane +1

	ウェルガード

(Well Guard)
	Garde +
	2
	Diminue les dégâts reçus en garde.
	コタロウ+2α
	Kotaro +2α

	マジックウェルガード

(Magic Well Guard)
	Garde Magique +
	4
	Diminue les dégâts reçus en garde magique.
	コタロウ+2β
	Kotaro +2β

	ガードリフレクト

(Guard Reflect)
	Réflexion de garde
	4
	Retourne 1/5 des dégâts reçus en garde.
	メタルカラー
	Collier en Métal

	ガーディアルアーツ

(Guardial Artes)
	Artes de garde
	7
	Permet d’enchaîner un arte directement depuis la garde sans passer par le retour en position neutre. Offre une courte invincibilité dans ce cas.
	メタルカラー
	Collier en Métal

	パッシブセーフ

(Passive Safe)
	Roulade
	2
	Divise par deux les dégâts reçus en étant projeté.
	メタルカラー
	Collier en Métal

	アンエレメンタル

(Unelemental)
	Anti-élément
	3
	Peut diminuer de moitié les dégâts élémentaires subis.
	スザク+2β
	Phoenix Cramoisi +2β

	ステータスガード

(Status Guard)
	Garde d’état
	5
	Diminue l’effet des réductions de statut.
	ジライヤ+1α
	Jiraiya +1α

	コンディションガード

(Condition Guard)
	Garde Condition
	5
	Réduit les effet du poison, de l’affaiblissement et de la contamination.
	ジライヤ+1β
	Jiraiya +1β

	イミュニティ

(Immunity)
	Immunité
	5
	Diminue les chances de subir des altérations d’état.
	オロチ+2β
	Orochi +2β

	エンデューロ

(Enduro)
	Endurance
	3
	Diminue le temps de récupération après avoir titubé.
	スザク+2α
	Phoenix Cramoisi +2α

	インバリッド・アタック

(Invalid Attack)
	Attaque Vide
	5
	Permet parfois de ne pas tituber en cas d’attaque physique.
	エターナルリング
	Anneau Eternel

	インバリッド・マジック

(Invalid Magic)
	Magie Vide
	5
	Permet parfois de ne pas tituber en cas d’attaque magique.
	エターナルリング
	Anneau Eternel

	ステップアウェイ

(Step Away)
	Dérobade
	3
	Empêche de tituber pendant un backstep.
	ヤタガラス+1
ヤタガラス+2α
ヤタガラス+2β
	Corbeau Sacré +1
Corbeau Sacré +2α
Corbeau Sacré +2β

	バーストガード

(Burst Guard)
	n/a
	8
	Empêche de tituber pendant un burst arte.
	オロチ (PS3)

オロチ+1 (PS3)
	Orochi (PS3)

Orochi +1 (PS3)

	リカバリングガード

(Recovering Guard)
	n/a
	6
	Empêche de tituber en se réceptionnant.
	クラマ+1β (PS3)
	Kurama +1β (PS3)

	ムーブドアーマー
(Moved Armor)
	Armure Mobile
	24
	Empêche de tituber pendant une course libre.
	フウリンカザン
フウリンカザン+1
	Principe de Guerrier
Principe de Guerrier +1

	ＴＰコンディションＳ

(TP Condition S)
	Condition PM
	5
	Augmente la défense lorsque vous avez plus de ¾ de vos PM.
	スザク+2β
	Phoenix Cramoisi +2β

	ＴＰコンディションＳ２

(TP Condition S2)
	Condition PM 2
	3
	Augmente la défense lorsque vous avez moins de ¼ de vos PM.
	スザク+2α
	Phoenix Cramoisi +2α

	ＴＰコンディションＭ

(TP Condition M)
	Condition PM 3
	5
	Augmente la défense magique lorsque vous avez plus de ¾ de vos PM.
	キリン+2α
	Kylin +2α

	ＴＰコンディションＭ２

(TP Condition M2)
	Condition PM 4
	3
	Augmente la défense magique lorsque vous avez moins de ¼ de vos PM.
	キリン+2β
	Kylin +2β

	ＯＶＬコンセントレート

(OVL Concentrate)
	n/a
	10
	Empêche d’être sonné en overlimit.
	大罪剣スサノオ (PS3)
	Lâme des Pêchés: Susanoh (PS3)

	剛烈

(Gouretsu)
	Creuset
	4
	Change certains artes.
	イワキリマル+2α
	Brise Pierre +2α

	烈震

(Resshin)
	Athenor
	4
	Change certains artes.
	イワキリマル+2β
	Brise Pierre +2β


Mouvement
	Nom du skill (jp)
	Nom du skill (fr)
	SP
	Effet
	Equipement (jp)
	Equipement (fr)

	イベイジョン

(Evasion)
	Esquive
	2
	Augmente l’agilité de 5%. Equipement non affecté.
	オウカ
	Ohka
Ohka +1

	イベイジョン２

(Evasion 2)
	Esquive 2
	4
	Augmente l’agilité de 10%. Equipement non affecté.
	ヤタガラス+1
	Corbeau Sacré +1

	イベイジョン３

(Evasion 3)
	Esquive 3
	6
	Augmente l’agilité de 15%. Equipement non affecté.
	アスラ
	Asura

	イベイジョン4
(Evasion 4)
	Esquive 4
	8
	Augmente l’agilité de 20%. Equipement non affecté.
	フウリンカザン+1
	Principe de Guerrier +1

	アイテムスロー

(Item Throw)
	Lanceur d’objets
	7
	Permet d’utiliser des objets sur des coéquipiers.
	カラッカゼ
カラッカゼ+1
	Karakaze
Karakaze +1

	グッドジョブ

(Good Job)
	Pro des Objets
	3
	Diminue le temps de récupération après avoir utilisé un objet.
	カラッカゼ+1
フウライボウ
	Karakaze +1
フウライボウ

	グッドジョブ2

(Good Job 2)
	n/a
	6
	Permet de bouger immédiatement après avoir utilisé un objet.
Bien que le nom soit identique à Pro des Objets 2 de la version X360, ce skill est différent. Le skill Pro des Objets 2 a d’ailleurs été renommé sur la version PS3
	シシノミタマ
	n/a

	スピードアイテム
(Speed Item)
	Objet Rapide
	16
	Permet d’enchaîner l’utilisation d’objet sans temps d’interdiction entre eux.
	ムラクモ
	Murakumo

	バックステップ

(Back Step)
	Recul
	3
	Appuyer sur le bouton de garde et « arrière » avec le stick pour sauter en arrière.
	オウカ
	Ohka
Ohka +1

	リカバリング

(Recovering)
	Récupération
	3
	Permet de se réceptionner en appuyant sur le bouton de garde.
	オウカ+1
ヤタガラス
	Ohka +1
Corbeau Sacré

	ダッシュ
(Dash)
	Course
	3
	Augmente la vitesse de déplacement.
	ヤタガラス
ヤタガラス+2α
ヤタガラス+2β
	Corbeau Sacré
Corbeau Sacré +2α
Corbeau Sacré +2β

	ダッシュキャンセル
(Dash Cancel)
	?
	12
	Peut annuler une action en passant en course libre.
	キリン
	Kylin

	ハイターン
(High Turn)
	Rotation Rapide
	8
	Permet de changer brutalement de direction sans s’arrêter même en courant.
	イワキリマル
イワキリマル+1
	Brise Pierre
Brise Pierre +1

	ランナーサプライ
(Runner Supply)
	Coureur
	7
	Redonne progressivement des PV pendant une course libre.
	オトキリマル
オトキリマル+1α
オトキリマル+1β
	Fendoir Sonique
Fendoir Sonique +1α
Fendoir Sonique +1β

	ランナーサプライ2
(Runner Supply 2)
	Coureur 2
	9
	Redonne progressivement des PM pendant une course libre.
	オトキリマル
オトキリマル+1α
オトキリマル+1β
	Fendoir Sonique
Fendoir Sonique +1α
Fendoir Sonique +1β

	イフィシェント

(Effecient)
	Force Combo
	6
	Diminue la réduction de dégâts d’un combo.
	イワキリマル
	Brise Pierre

	エアリアルコンボプラス

(Aerial Combo Plus)
	Combo Aérien
	7
	Permet une attaque normale supplémentaire dans les airs.
	アスラ
アスラ+1 (X360)
	Asura

Asura +1 (X360)

	キャンセルプラス

(Cancel Plus)
	Super Enchaînement 4
	8
	Permet d’enchaîner un arte altéré après un arte basique.
	イワキリマル+1
イワキリマル+2α
イワキリマル+2β
	Brise Pierre +1
Brise Pierre +2α
Brise Pierre +2β

	キャンセルプラス２

(Cancel Plus 2)
	Super Enchaînement 5
	10
	Permet d’enchaîner un arte altéré après un arte d’arcane.
	オロチ
オロチ+1
	Orochi

Orochi +1

	リミッター

(Limiter)
	Bonus HL
	9
	Augmente de 20% la durée d’overlimit.
	タケミカヅチ
	Takemikazuchi

	アピールアピール
(Appeal Appeal)
	Double Appel
	3
	Une provocation remplit deux fois plus la jauge d’overlimit.
	タケミカヅチ炎
	Takemikazuchi Incendie

	オーバークイック
(Over Quick)
	Vitesse +
	12
	Augmente la vitesse des attaques normales en overlimit.
	クラマ
クラマ+1 (X360)
クラマ+1α (PS3)

クラマ+1β (PS3)
	Kurama
Kurama +1 (X360)
Kurama +1α (PS3)

Kurama +1β (PS3)

	オーバークイック2
(Over Quick 2)
	Vitesse + 2
	18
	Augmente la vitesse des attaques d’artes en overlimit.
	ムラクモ
	Murakumo

	ハイパームーヴ
(Hyper Move)
	n/a
	8
	Peut faire passer Repede en overlimit de niveau 1 en courant suffisamment.
	キリン(PS3)
キリン+1(PS3)
	Kylin (PS3)
Kylin +1 (PS3)

	ホーリィブレス
(Holy Breath)
	Souffle Sacré
	3
	Augmente la durée des fioles sacrées.
	オトキリマル+1α
	Fendoir Sonique +1α

	ダークブレス
(Dark Breath)
	Souffle Obscur
	3
	Augmente la durée des fioles maudites.
	オトキリマル+1β
	Fendoir Sonique +1β

	バックエンカウンター
(Back Encounter)
	Bonus Rencontre
	9
	Lorsque le groupe est attaqué par derrière et que Repede est dans le groupe, peut régénérer une large quantité de PM à tout le groupe.
	タケミカヅチ嵐
タケミカヅチ嵐+1α
タケミカヅチ嵐+1β
	Takemikazuchi Explosion
Takemikazuchi Explosion +1α
Takemikazuchi Explosion +1β

	俊敏

(Shunbin)
	Alambic
	4
	Change certains artes.
	タケミカヅチ嵐+1α
	Takemikazuchi Explosion +1α

	疾風

(Shippuu)
	Bourrasque
	4
	Change certains artes.
	タケミカヅチ嵐+1β
	Takemikazuchi Explosion +1β


Support
	Nom du skill (jp)
	Nom du skill (fr)
	SP
	Effet
	Equipement (jp)
	Equipement (fr)

	バイタリティ

(Vitality)
	Vitalité
	2
	Augmente les PV max de 200.
	コタロウ+2α
	Kotaro +2α

	バイタリティ２

(Vitality 2)
	Vitalité 2
	4
	Augmente les PV max de 400.
	ミヅチ+1β
	Mizuchi +1β

	バイタリティ３

(Vitality 3)
	Vitalité 3
	6
	Augmente les PV max de 800.
	フウライボウ+2α
	Vagabond +2α

	スピリッツ

(Spirits)
	Esprits
	3
	Augmente les PM max de 20.
	タマハガネ+2β
	Tama-Hagane +2β

	スピリッツ２

(Spirits 2)
	Esprits 2
	5
	Augmente les PM max de 50.
	キリン+1
	Kylin+1

	スピリッツ３

(Spirits 3)
	Esprits 3
	7
	Augmente les PM max de 100.
	フウライボウ+2β
	Vagabond +2β

	ラックプラス
(Luck Plus)
	Chance +
	3
	Augmente la chance de 15.
	ミヅチ+1α
ミヅチ+1β
	Mizuchi +1α
Mizuchi +1β

	ラックプラス2
(Luck Plus 2)
	Chance + 2
	5
	Augmente la chance de 30.
	ヤキトリ
	Poulet Grillé

	ウェルアイテム

(Well Item)
	Voir Pro des Objets 2
	5
	Augmente la durée et l’effet des objets utilisés en combat.
Le nom et l’effet de ce skill ont été changés sur la version PS3 mais correspondent à Pro des Objets 2.
	フウライボウ
フウライボウ+1
フウライボウ+2α
フウライボウ+2β
	Vagabond
Vagabond +1
Vagabond +2α
Vagabond +2β

	ウェルアイテム2
(Well Item 2)
	Voir Pro des Objets 3
	7
	Augmente la durée et l’effet des objets utilisés en combat.

Le nom et l’effet de ce skill ont été changés sur la version PS3 mais correspondent à Pro des Objets 3.
	フウリンカザン+1 (PS3)
	Principe de Guerrier +1 (PS3)

	グッドジョブ2 (X360)
	Pro des Objets 2
	8
	Augmente la durée et l’effet des objets utilisés en combat.

Le nom de ce skill a été changé sur la version PS3.
	フウライボウ
フウライボウ+1
フウライボウ+2α
フウライボウ+2β
	Vagabond
Vagabond +1
Vagabond +2α
Vagabond +2β

	グッドジョブ3 (X360)
(Good Job 3)
	Pro des Objets 3
	10
	Augmente la durée et l’effet des objets utilisés en combat.
Le nom de ce skill a été changé sur la version PS3.
	フウリンカザン+1 (X360)
	Principe de Guerrier +1 (X360)

	ラッキーアイテム
(Lucky Item)
	Objet Chanceux
	4
	Permet parfois d’utiliser un objet sans le consommer.
	獣の王
	Roi des Bêtes

	アイテムエヴリワン
(Item Everyone)
	n/a
	16
	En utilisant une gelée ou une bouteille, l’effet s’applique à tous le groupe. Toutefois, l’objet ne rend que la moitié de ce qu’il devrait.
	シシノミタマ
	n/a

	オールチェック
(All Check)
	Examen Complet
	4
	Une seule loupe magique permet d’avoir accès à toutes les données des ennemis au combat.
	クラマ+1 (X360)

クラマ+1α (PS3)
	Kurama +1 (X360)

Kurama +1α (PS3)

	スペクタクリング
(Spectacling)
	Balayage
	3
	Affiche une barre de PV au dessus d’un ennemi s’il a déjà été analysé.
	Vagabond +1
	Vagabond +1

	インスペクトノーズ
(Inspect Nose)
	Inspecteur
	3
	Permet d’accéder aux données de l’ennemi ciblé même sans utiliser de loupe magique.
	獣の王
	Roi des Bêtes

	ＨＰリカバー

(HP Recover)
	Récupération PV
	5
	Augmente la régénération de PV de 30%.
	タケミカヅチ炎+1α
	Takemikazuchi Incendie +1α

	ＴＰリカバー

(TP Recover)
	Récupération PM
	5
	Augmente la régénération de PM de 30%.
	タケミカヅチ炎+1β
	Takemikazuchi Incendie +1β

	ライフリバース

(Life Bonus)
	Renaissance
	12
	Régénère la moitié des PV du dernier coup reçu.
	ジライヤ+1α
	Jiraiya +1α

	ライフリバース２

(Life Bonus 2)
	Renaissance 2
	5
	Régénère le quart des PV du denier enchaînement reçu.
	ジライヤ+1β
	Jiraiya +1β

	ルーズレスソウル
(Ruthless Soul)
	Chance au Sol
	5
	Peut régénérer les PM quand cous êtes à terre.
	キリン+1
	Kylin+1

	エフェクティブ

(Effective)
	Bonus Etat
	3
	Augmente l’efficacité des boosts de stats.
	オロチ+2α
	Orochi +2α

	ラッキーコール
(Lucky Call)
	Coup de Chance
	14
	Si la chance de Repede est à 100, peut réssusciter.
	ヤキトリ
	Poulet Grillé

	リコール

(Recall)
	Réanimation
	22
	Peut ressusciter.
	オロチ+1
オロチ+2α
オロチ+2β
	Orochi +1
Orochi +2α
Orochi +2β

	リミッツボーナス

(Limits Bonus)
	Bonus HL
	12
	Peut rendre tous les PV en passant en overlimit.
	キリン+2α
	Kylin +2α

	リミッツボーナス２

(Limits Bonus 2)
	Bonus HL2
	14
	Peut rendre tous les PM en passant en overlimit.
	キリン+2β
	Kylin +2β

	リミッツプラス
(Limits Plus)
	n/a
	20
	En activant une overlimit, vous fait passer à l’overlimit un niveau au dessus, pour le coût de l’overlimit que vous avez activé. Si vous avez activé directement l’overlimit 4, elle ne coûtera que trois niveaux de la jauge.
	アスラ(PS3)

アスラ+1α (PS3)

アスラ+1β (PS3)
	Asura (PS3)

Asura +1α (PS3)

Asura +1β (PS3)

	リミッツプラス2
(Limits Plus 2)
	n/a
	23
	En activant une overlimit, vous fait passer à l’overlimit deux niveaux au dessus, pour le coût de l’overlimit que vous avez activé. Toutefois, elle ne durera pour eux que la moitié du temps normal.
	大罪剣スサノオ (PS3)
	Lâme des Pêchés: Susanoh (PS3)

	アピール

(Appeal)
	Provocation
	2
	Permet de provoquer l’ennemi. Augmente la jauge d’overlimit. L’animation diffère d’Appeal 2.
	タマハガネ+2α
	Tama-Hagane +2α

	アピール２

(Appeal 2)
	Provocation 2
	2
	Permet de provoquer l’ennemi. Augmente la jauge d’overlimit.

L’animation diffère d’Appeal.
	タマハガネ+2β
	Tama-Hagane +2β

	アピールリミッツ

(Appeal Limits)
	Provocation HL
	3
	Régénère des PV en provoquant l’ennemi en étant en overlimit.
	キリン+2α
	Kylin +2α

	アピールリミッツ２

(Appeal Limits 2)
	Provocation HL 2
	4
	Régénère des PM en provoquant l’ennemi en étant en overlimit.
	キリン+2β
	Kylin +2β

	バウバウ

(Bau Bau)
	Aboiement
	7
	Une provocation peut interrompre toutes les actions de tous les alliés et ennemis.
	タケミカヅチ炎
タケミカヅチ炎+1β
	Takemikazuchi Incendie
Takemikazuchi Incendie +1β

	ライフヒール

(Life Heal)
	Soins de Vie
	5
	Régénère des PV à la fin du combat.
	タマハガネ+2α
	Tama-Hagane +2α

	メンタルヒール

(Mental Heal)
	Soigneur d’âme
	5
	Augmente les PM régénérés à la fin du combat.
	タマハガネ+2β
	Tama-Hagane +2β

	ライフアップ

(Life Up)
	Vie +
	12
	Peut augmenter les PV max à la fin du combat.
	フウライボウ+2α
	Vagabond +2α

	メンタルアップ

(Mental Up)
	Mental +
	16
	Peut augmenter les PM max à la fin du combat.
	フウライボウ+2β
	Vagabond +2β

	ハピネスシング

(Happiness Sing)
	Bonheur
	11
	Peut augmenter l’exp obtenue pour le personnage équipé de ce skill.
	トゲトゲ首輪
	Collier à Pointes

	ハピネスシング２

(Happiness Sing 2)
	Bonheur 2
	11
	Peut augmenter les PA obtenus pour le personnage équipé de ce skill.
	トゲトゲ首輪
	Collier à Pointes

	ハピネスシング３

(Happiness Sing 3)
	Bonheur 3
	8
	Peut augmenter les Galds remportés à la fin du combat.
	トゲトゲ首輪
	Collier à Pointes

	イメージトレーニング

(Image Training)
	Partage EXP
	1
	Remporte l’exp bonus même sans participer au combat.
	コタロウ+1
コタロウ+2α
コタロウ+2β
	Kotaro +1
Kotaro +2α
Kotaro +2β

	トレジャーファング
(treasure Fang)
	Croc de Trésor
	4
	Peut permettre de récupérer les drops des ennemis même en fuyant un combat.
	獣の王
	Roi des Bêtes

	スタンドアロン

(Stand Alone)
	n/a
	1
	Seuls les personnages dans l’équipe active et équipés de ce skill combattent.

Les autres ne gagnent pas d’exp.
	Finir le colisée à 200
	n/a

	拡散

(Kakusan)
	Dispersion
	4
	Change certains artes.
	ミヅチ
ミヅチ+1α
	Mizuchi
Mizuchi +1α

	水塵

(Suijin)
	Grand Déluge
	4
	Change certains artes.
	ミヅチ
ミヅチ+1β
	Mizuchi
Mizuchi +1β
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