Tales of Vesperia : Liste des artes

Voici une liste des techniques disponibles dans le jeu Tales of Vesperia. Le jeu étant sorti sur X360 et PS3, l’article regroupe toutes les techniques PS3 avec, dans le cas des techniques X360, leurs noms en français.

Les techniques peuvent être rangées en différentes catégories :

Les artes basiques/tokugi : Il s’agit des techniques de base, apprises en général en montant de niveau. Ces artes sont représentés par une épée.

Les artes d’arcane/ougi : Ces techniques plus avancées sont apprises en général en montant de niveau et nécessitent parfois d’avoir suffisamment utilisé certains artes basiques. Ces artes sont représentés par une épée dans un carré.

Les artes magiques : Les sorts sont représentés par une canne. Il y en a de trois niveaux. Les sorts basiques sont représentés par une canne simple, les sorts intermédiaires par une canne dans un carré et les sorts avancés par une canne dans un carré rempli.

Les artes altérés : Ces techniques ou sorts sont utilisables en équipant certains skills, accessoires ou titres. Ils changent alors certains artes en artes altérés. Tant que vous gardez l’équipement requis et jusqu’à ce que l’arte altéré soit appris, ce dernier sera utilisé à la place de l’arte dont il est issu. Une fois l’arte altéré utilisé suffisamment de fois, il est appris comme une technique à part et n’est plus utilisé à partir de l’arte de départ.

Les artes altérés sont représentés par un disque jaune dans un carré ouvert au milieu de chacun de ses côtés, qu’ils s’agissent de techniques de corps à corps, à distance ou de sorts et ce quelque soit le niveau de l’arte dont il est issu.

Pour apprendre un arte altéré, vous devez donc l’utiliser un certain nombre de fois :

· S’il s’agit d’un arte altéré issu d’un arte basique ou d’arcane, vous devez l’utiliser 100 fois.

· S’il s’agit d’un arte altéré issu d’un arte magique, vous devez l’utiliser 50 fois.

· Pour la version PS3 uniquement : S’il s’agit d’un arte cameo, vous devez l’utiliser 50 fois.

· Sans compter les Joke Artes, Dhaos Corridor est le seul arte altéré qui ne peut pas être appris définitivement.

Skills permettant d’effectuer les artes altérés :

連撃 / Enchaînement 

紅蓮 / Feu d’Enfer

剛烈 / Creuset

烈震 / Athenor

俊敏 / Alambic

疾風 / Bourrasque

拡散 / Dispersion

水塵 / Grand Déluge

守護 / Bastion (Yuri uniquement)

Les artes explosifs/burst artes : Ces techniques sont utilisables après un bref tutorial au cours du jeu. Pour les utiliser, maintenez le bouton d’arte après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire ou un sort avancé (même s’il s’agit d’un sort de soin ou de soutien) lorsque vous êtes en overlimit. L’animation et l’efficacité d’un arte explosif changent avec votre niveau d’overlimit, atteignant son paroxysme au niveau 3.

Chaque personnage dispose d’un burst arte. Comme pour les artes altérés, certains skills modifient le burst arte en lui rajoutant un élément (feu, terre, vent ou eau) mais contrairement à ces derniers, les artes explosifs altérés ne peuvent pas être appris séparément. Estelle dispose d’un sixième arte explosif (joke burst arte).

Les artes mystiques/hiougi : Tous les hiougi nécessitent d’équiper le skill « spécial ». Je le rappellerai  pour le premier hiougi de chaque personnage mais gardez à l’esprit que le skill spécial est aussi nécessaire pour les autres hiougi de la version PS3. Il existe trois types de hiougi :

· Les premiers hiougi de chaque personnage sont utilisables en maintenant le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire ou avancé (même s’il s’agit d’un sort de soin ou de soutien) ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

· Pour la version PS3 uniquement : Les deuxièmes hiougi nécessitent de remplir certaines conditions spécifiques à chaque personnage. Une fois les conditions remplies, ces techniques sont utilisables en maintenant le bouton d’attaque ET le bouton d’arte après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire ou avancé (même s’il s’agit d’un sort de soin ou de soutien) ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 4.

· Pour la version PS3 uniquement : Le hiougi combiné de Yuri et Flynn, Bushin Soutenha, nécessite de voir un événement vers la fin du jeu et de remplir certaines conditions. Cette technique est utilisable en maintenant le bouton d’attaque, le bouton d’arte ET le bouton de garde après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire ou un sort avancé (même de soin) ou un arte explosif avec Yuri ou Flynn lorsqu’ils sont tous les deux en overlimit de niveau 4. Ce hiougi étant un hiougi combiné, les deux personnages doivent équiper le skill spécial.

Les hiougi mettent systématiquement l’ennemi à terre et vident grandement leurs jauges de fatal strikes. Notez aussi que contrairement aux artes explosifs, il est obligatoire de toucher l’ennemi avec la technique précédente pour pouvoir déclencher le hiougi s’il s’agit d’une technique d’attaque.

Dans la suite de l’article, la notion de down hit correspondra à la capacité d’une technique à frapper un ennemi à terre. Je ne le préciserai pas dans la suite de l’article mais tous les hiougi ont bien entendu cette capacité (de même que les fatal strikes).

La version PS3 proposant de nombreuses nouvelles techniques, toute nouvelle technique ou modification de technique de la version PS3 sera notée en gras dans la suite de l’article. Seule exception : Patty étant un personnage spécifique à la version PS3, je n’ai pas vraiment jugé utile de devoir mettre toute sa section en gras.

Les techniques disposant de nombreux effets secondaires et certains éléments ayant été modifiés,  ajoutés ou retirés entre la version X360 et la version PS3, n’hésitez pas à me prévenir s’il y a un élément incorrect ou une précision à apporter.

Yuri Lowell

Toutes les techniques de Yuri disposent d’un bonus de 5% de dégâts supplémentaires contre tous les types d’ennemi.

Artes basiques

蒼破刃 (Souhajin) / Tranchant Azuré

Un projectile aérien. La technique qui remplace le Majinken chez certains héros de Tales.

Obtention : dès le départ

Coût : 5

Affinité : vent

FS : vert

Notes : Après 100, 200 et 400 utilisations, le projectile se déplace plus rapidement (respectivement +20% ; +50% ; +100%).

三散華 (Sazanka) / Frappe Cerberus

Trois coups de poings.

Obtention : niveau 7

Coût : 6

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : PS3 : si une hache est équipée, maintenir le bouton d’attaque rajoute un coup supplémentaire. Cette technique est également utilisée par Farah et Régal. Dans la version d’origine, l’attaque donne trois coups de pied et a d’ailleurs été traduite par Triple Coup de Pied dans ToS.

双牙掌 (Sougashou) / Frappe Choc

Un coup d’épée suivi d’un uppercut.

Obtention : niveau 9

Coût : 7

Affinité : aucune

FS : bleu

牙狼撃 (Garougeki) / Frappe Loup

Un coup d’estoc suivi d’un direct.

Obtention : niveau 11

Coût : 9

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : met l’ennemi à terre. Le second coup peut casser la garde de l’ennemi. La probabilité augmente le nombre d’utilisations (plus de 100 utilisations : 0.8% ; plus de 200 utilisations : 1.6% ; plus de 400 utilisations : 3.1% ; plus de 800 utilisations : 6.3% ; 9999 utilisations : 100%). 

爆砕陣 (Bakusaijin) / Champ de Destruction

Yuri saute et frappe le sol avec son épée, créant une petite explosion.

Obtention : niveau 14

Coût : 12

Affinité : feu

FS : rouge

Notes : met l’ennemi à terre, down hit. Les épées ont un effet de soulèvement de l’ennemi moins important que les haches. Cette pénalité disparaît après 200 utilisations. PS3 : la capacité à soulever l’ennemi est plus importante mais il est plus difficile d’enchaîner cette technique avec une épée équipée.

円閃牙 (Ensenga) / Croc Brillant

Yuri fait rebondir son épée sur le sol puis la fait mouliner, donnant de multiples coups à l’ennemi.

Obtention : niveau 26

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Les haches tournent moins vite et infligent un coup en moins. Cette pénalité disparaît après 200 utilisations.

虎牙破斬 (Kogahazan) / Lame de Tigre

Un coup d’épée ascendant puis un coup d’épée dans les airs suivi d’un coup de poing en retombant au sol. Diffère de la Lame de Tigre usuelle de la série.

Obtention : Après les événements lors de votre première arrivée à Capua Torim, dormez à l’auberge. Une fois que vous avez récupéré le bateau, rendez-vous à Zaphias, parlez à Shel dans le quartier noble puis à Lune qui est assise sur un des bancs de la place centrale.

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Le dernier coup peut être annulé en enchaînant sur une technique aérienne après 200 utilisations. PS3 : si une hache est équipée, maintenir le bouton d’attaque rajoute un coup supplémentaire.

竜刃翔 (Ryuujinshou)

Une attaque vers le bas suivi d’un coup sauté. Similaire au Sougazan de Luke/Asch (TotA).

Obtention : niveau 31

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Le coup aérien peut être annulé en enchaînant sur un autre arte.

幻狼斬 (Genrouzan)  / Loup Fantôme

Une charge rapide pour passer derrière l’ennemi suivi d’un coup d’épée.

Obtention : niveau 34

Coût : 14

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : S’enchaîne mal avec un autre arte. Cette pénalité disparaît après 100 utilisations.

Artes d’arcanes

蒼破牙王撃 (Souha Gaougeki) / Frappe Loup Azuré

Un Tranchant Azuré suivi d’une Frappe Loup

Obtention : niveau 15 et avoir utilisé Tranchant Azuré et Frappe Loup au moins 50 fois.

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Après 300 utilisations, l’arte peut être annulé après le projectile en enchaînant sur un autre arte, ce qui annule la mise à terre. Le projectile gagne également une propriété de guard break et la capacité down hit.

烈砕衝破 (Ressaishouha) / Aigle Ecraseur

Yuri enfonce son épée dans le sol, ce qui créé une onde de choc autour de lui.

Obtention : niveau 18

Coût : 15

Affinité : terre

FS : vert

Notes : Down hit forçant les ennemis à terre à se relever. Force les ennemis aériens à chuter au sol et les repousse. La portée de l’onde de choc est plus importante avec une hache.

爪竜連牙斬 (Souryuu Rengazan) / Nuée de Dragons

Un enchaînement de coups d’épée et de coups de pied.

Obtention : niveau 22

Coût : 16

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Après 200 utilisations, l’attaque peut être interrompue en appuyant sur garde après les premier, troisième ou cinquième coups.

遮波 (Shanha)

Un coup avec le plat de la lame.

Obtention : niveau 24

Coût : 16

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit et repousse l’adversaire. Après 200 utilisations, peut casser la garde de l’ennemi si l’arte est utilisé dans un combo d’au moins 15 coups.

断空牙 (Dankuuga) / Croc Mutilant

Un saut suivi d’un salto en attaquant à l’épée. 

Obtention : niveau 32

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations en la liant à une technique dont une partie de l’animation se passe dans les airs.

義翔閃 (Gishousen) / Aigle Brillant

Un coup d’épée qui créé une onde de choc projetant l’ennemi dans les airs.

Obtention : Après avoir fait les événements pour apprendre Lame de Tigre et après les événements de Nordopolika et avoir récupéré Raven, parlez au couple au sud de la ville puis dormez à l’auberge. Peut aussi être appris en finissant le combat 100 hommes du colisée.

Coût : 16

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Après 300 utilisations et avec le titre Justicier Obscur équipé, maintenir le bouton d’attaque pendant l’animation de cette technique rajoute un quatrième coup qui met l’ennemi à terre. Ce coup supplémentaire peut casser la garde de l’ennemi. Down hit.

峻円華斬 (Shun'enkazan) / Nuée de Dragons Brillants

Trois coups d’épée suivis d’un Croc Brillant.

Obtention : niveau 36 et avoir utilisé Croc Brillant et Nuée de Dragons au moins 50 fois.

Coût : 25

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Met l’ennemi à terre. Après 300 utilisations, l’arte peut être annulé après le projectile en enchaînant sur un autre arte, ce qui annule la mise à terre.

烈破掌 (Reppashou) / Explosion Enragée

Yuri charge l’ennemi. S’il le touche, il lui donne un coup de poing puis y concentre de l’énergie qu’il fait exploser.

Obtention : niveau 38

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre.

噛烈襲 (Gouretsushuu) / Croc Brutal

Yuri donne une série de coups de poing.

Obtention : niveau 41

Coût : 23

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Tapoter le bouton d’attaque permet d’ajouter des coups supplémentaires. Le nombre de coups maximal augmente avec le nombre d’utilisations mais ne dépassera pas 107 coups après 1000 utilisations. Pour être exact : moins de 100 utilisations : 22 coups ; plus de 100 utilisations : 27 coups ; plus de 200 utilisations : 32 coups ; plus de 400 utilisations : 37 coups ; plus de 700 utilisations : 57 coups ; plus de 1000 utilisations : 107 coups. PS3 : Si une hache est équipée, maintenir le bouton d’attaque permet de rajouter une attaque supplémentaire avec une onde de choc.

Point dont j’ignore s’il est valable pour la version X360, mais il est possible de lancer un arte mystique à partir de cet arte d’arcane, même s’il frappe entièrement dans le vide (voir Tenshou Kouyokuken).

哭空裂蹴撃 (Kokuu Resshuugeki) / Saccage Hurlant

Un uppercut en sautant, suivi d’un coup de pied puis d’épée qui fait reculer Yuri.

Obtention : niveau 44

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Utilisable dans les airs après 100 utilisations. PS3 : la suite de l’attaque peut être annulée en enchaînant sur une autre technique après l’uppercut.

戦迅狼破 (Senjinrouha) / Charge Loup Solitaire

Un coup suivi d’une onde de choc en forme de tête de loup.

Obtention : niveau 48

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Force les ennemis aériens à chuter au sol et les repousse. Après 50 utilisations, peut casser la garde de l’ennemi. La probabilité augmente avec le nombre d’utilisations (50 utilisations : 1.6% ; 100 utilisations : 3.1% ; 200 utilisations : 6.3% ; 300 utilisations : 12.5% ; 400 utilisations : 25%). Down hit.

絶風刃 (Zeppuujin) / Rafale Finale

Un coup d’épée suivi d’une lame de vent.

Obtention : Après les événements à Aurnion, rentrez de nouveau dans la ville et parlez à Flynn dans le cas de la version X360. 

Coût : 30

Affinité : vent

FS : vert

Notes : Down hit. Après 200 utilisations, envoie les ennemis voler plus loin dans les airs. PS3 : La portée de la lame de vent est plus importante.

飛燕猛襲牙 (Hien Moushuuga) / Explosion Hurlante

Un Champ de Destruction suivi d’un Saccage Hurlant.

Obtention : niveau 52 et avoir utilisé Champ de Destruction et Saccage Hurlant au moins 50 fois.

Coût : 28

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. PS3 : la suite de l’attaque peut être annulée en enchaînant sur une autre technique après l’uppercut.

狼破千烈襲 (Rouha Senretsushuu) / Charge Loup Déchirante

Un Croc Brutal suivi d’une Charge Loup Solitaire.

Obtention : niveau 56 et avoir utilisé Croc Brutal et Charge Loup Solitaire au moins 50 fois.

Coût : 30

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre et le repousse. Down hit.

Artes altérés

蒼破追蓮 (Souhatsuiren) / Tempête Azurée

Deux Tranchants Azurés.

Obtention : utiliser Tranchant Azuré avec le skill Enchaînement équipé.

Coût : 7

Affinité : vent

FS : vert

Notes : Avec une hache équipée, le coup est plus lent à sortir. La pénalité disparaît après 200 utilisations. Après 100, 200 et 400 utilisations, le projectile se déplace plus rapidement (respectivement +20% ; +50% ; +100%).

蒼牙刃 (Sougajin) / Explosion Azurée

Yuri frappe violemment le sol avec son épée.

Obtention : utiliser Tranchant Azuré avec le skill Creuset équipé.

Coût : 7

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Si une hache est équipée, projette un ennemi à terre dans les airs. Les épées gagnent cette capacité après 200 utilisations.

三散華・追蓮 (Sazanka Tsuiren) / Explosion Cerberus

Trois coups de poing suivi d’un coup d’estoc.

Obtention : utiliser Frappe Cerberus avec le skill Alambic équipé.

Coût : 11

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Si une hache est équipée, projette un ennemi à terre dans les airs. Les épées gagnent cette capacité après 200 utilisations. PS3 : Avec une hache équipée, maintenir le bouton d’attaque permet d’ajouter un coup supplémentaire.

円閃襲落 (Ensenshuuraku) / Chute Croc Brillante 

Un Croc Brillant puis Yuri saute et donne un violent coup d’épée à l’ennemi.

Obtention : utiliser Croc Brillant avec le skill Athenor équipé.

Coût : 14

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Les haches tournent moins vite et infligent un coup en moins. Cette pénalité disparaît après 200 utilisations.

守護方陣 (Shugohoujin) / Champ Gardien

Yuri plante son épée dans le sol et un glyphe apparaît, infligeant des dégâts aux ennemis et soignant tout allié (Yuri compris) dans la zone à raison d’environ 10% de leurs PV max.

Obtention : utiliser Aigle Écraseur avec le skill Bastion équipé.

Coût : 26

Affinité : lumière

FS : bleu

烈破乱掌 (Repparanshou) 

Yuri charge l’ennemi. S’il le touche, il créé une petite sphère d’énergie. Puis, d’un geste, il la fait exploser.

Obtention : utiliser Explosion Enragée avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 26

Affinité : aucune

FS : rouge

Note : Met l’ennemi à terre.

哭空紅蓮撃 (Kokuu Gurengeki) / Saccage Brûlant

Un Saccage Hurlant en flammes.

Obtention : utiliser Saccage Hurlant avec le skill Feu d’Enfer équipé.

Coût : 24

Affinité : feu

FS : rouge

Note : Met l’ennemi à terre. Down hit. Peut être employé dans les airs après 100 utilisations.

風塵狼破 (Fuujinrouha) / Tempête Loup Solitaire

Un coup suivi d’une onde de choc de vent en forme de tête de loup.

Obtention : utiliser Charge Loup Solitaire avec le skill Bourrasque équipé.

Coût : 25

Affinité : vent

FS : vert

Notes : Met l’ennemi à terre. Down hit. Après 50 utilisations, peut casser la garde de l’ennemi. La probabilité augmente avec le nombre d’utilisations (50 utilisations : 1.6% ; 100 utilisations : 3.1% ; 200 utilisations : 6.3% ; 300 utilisations : 12.5% ; 400 utilisations : 25%). À 400 utilisations, peut aussi soulever l’ennemi.

絶破烈氷撃 (Zeppa Rehhyougeki) / Explosion Glaciale

De deux coups d’épée, Yuri créé deux lames de glace. Puis d’un mouvement de la main, il les fait voler en éclat et les débris attaquent les ennemis devant lui.

Obtention : utiliser Rafale Finale avec le skill Grand Déluge équipé.

Coût : 35

Affinité : vent, eau

FS : vert

Notes : Repousse l’ennemi. Down hit. Après 200 utilisations, si la technique est utilisée à courte distance, le nombre de coups peut être accru. Un cassage de la garde ennemi est également plus facile à réaliser. 

ダオスコレダー (Dhaos Corridor) / Explosion Dhaos

Yuri frappe le sol avec son poing et créé une énorme explosion d’énergie qui inflige de lourds dégâts et repousse tous les ennemis autour de lui. Une des techniques signatures de Dhaos. La technique Outburst (Accès de Rage) d’Yggdrasil dans ToS est copiée de cette technique.

Obtention : ne peut être appris. Utiliser Champ de Destruction avec la cape de Dhaos équipée.

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Repousse tous les ennemis autour de Yuri et les met à terre.

魔人闇 (Marian) / ToD : Demon Attack

Yuri tourne le dos à l’ennemi, puis se retourne et le transperce avec une décharge d’énergie noire. La technique signature de Lion Magnus (ToD).

Obtention : utiliser Frappe Loup avec le titre 帰ってきた剣士 (costume de Judas) équipé.

Coût : 27

Affinité : ténèbres

FS : vert

Notes : Maintenir le bouton d’arte permet de retarder l’instant où Yuri se retourne pour attaquer tant que vous gardez le bouton enfoncé. Passé un certain délai, si vous n’avez toujours pas relâché le bouton, Yuri se retournera et attaquera. La technique a un plus gros impact et met à terre si vous retardez son utilisation. Après 200 utilisations, elle s’exécute plus rapidement. La technique n’est pas utilisée par Judas dans ToD2 mais par Lion Magnus de ToD.

Artes explosifs

天狼滅牙 (Tenroumetsuga) / Loup Divin

Yuri frappe le sol puis enchaîne plusieurs coups d’épée. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, il passe au travers de l’ennemi puis se retourne et lui donne un coup.

FS : vert

Notes : Down hit.

天狼滅牙・飛炎 (Tenroumetsuga : Hien) / Loup Divin Incendie

Arte explosif de feu : équiper les skills Enchaînement et Feu d’Enfer. Yuri frappe le sol puis enchaîne plusieurs coups d’épée enflammée et termine par un coup ascendant. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, il rajoute un nouveau coup d’épée dans les airs puis projette une grosse boule de feu.

FS : vert

Notes : Down hit.

天狼滅牙・砕覇 (Tenroumetsuga : Saiha) / Loup Divin Ecrasement

Arte explosif de terre : équiper les skills Creuset et Athenor. Yuri frappe le sol qui se craquèle. Il fait un salto et frappe le sol de son épée et des épieux de roches jaillissent de la fissure. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, il saute une seconde fois et refrappe le sol de son épée, faisant jaillir de nouveaux épieux.

FS : bleu

Notes : Down hit.

天狼滅牙・風迅 (Tenroumetsuga : Fuujin) / Loup Divin Tempête

Arte explosif de vent : équiper les skills Alambic et Bourrasque. Yuri frappe le sol puis enchaîne plusieurs coups d’épée laissant des trainées vertes et termine par un coup d’estoc enveloppé d’un tourbillon de vent. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, le tourbillon de vent se change en puissant projectile qui repousse l’ennemi au loin.

FS : vert

Notes : Down hit.

天狼滅牙・水蓮 (Tenroumetsuga : Suiren) / Loup Divin Inondation

Arte explosif d’eau : équiper les skills Dispersion et Grand Déluge. Yuri pose sa main à terre puis y plante son épée qui soulève des gerbes d’eau autour de lui. Le rayon de l’attaque augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

Notes : Down hit.

Artes mystiques

漸毅狼影陣 (Zankou Roueijin) / Fureur Loup Sauvage

Yuri attaque l’ennemi de plusieurs coups d’épée depuis différentes directions.

Conditions : Équiper le skill spécial. Les armes Dein Nomos et Deuxième Étoile possèdent ce skill et sont obtenues automatiquement dans le jeu.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

Notes : Down hit. Si vous avez le skillヒットプラス (Coup +) équipé, tapoter le bouton d’attaque pendant l’animation du hiougi rajoute des coups. Contre la deuxième forme du boss final, ce hiougi dispose d’une extension automatique et sans nom qui l’achèvera instantanément, pour peu que vous utilisiez le hiougi quand ses PV sont suffisamment bas (même si vous infligez du 1 point de dégât par coup). L’animation du cut-in est très légèrement différente dans ce cas, car Yuri aura les yeux fermés et les ouvrira avant le coup final et l’extension.

天翔光翼剣 (Tenshou Kouyokuken)

Yuri prolonge son épée en une lame de lumière taille gigantesque (voir la cinématique de fin) et la fait s’abattre sur les ennemis.

Conditions : Nécessite d’avoir fini le jeu au moins une fois. Équiper l’épée明星弐号 (la Seconde Vesperia, obtenue automatiquement lorsque Flynn rejoint définitivement le groupe).

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque et le bouton d’arte après un arcane, un arte altéré, ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 4.

Notes : Un petit truc qui plaira sûrement au grosbill qui sommeille en vous. Il est possible de multiplier par 100 les dégâts infligés par la première attaque de Tenshou Kouyokuken (et ainsi monter les dégâts aux alentours de 5 000 000-10 000 000 en un seul coup selon votre équipement et votre niveau). Pour ce faire, équipez les skills combinaison 1 à 3 de Yuri. Passez en overlimit 4 (par n’importe quel moyen. Il est toutefois plus facile d’activer l’overlimit directement afin d’avoir plus de temps pour la suite de la manip). À présent, faites en sorte de n’avoir aucun ennemi en face de vous pour attaquer entièrement dans le vide et faites : 3 attaques normales + un arte de base + un arte d’arcane (combinaison 1 réalisée) + 3 attaques normales + un arte de base + un arte altéré + Gouretsushuu (Croc Brutal) (combinaison 2 réalisée) + Tenshou Kouyokuken (combinaison 3 réalisée). Le hiougi partira même si vous avez intégralement fait votre enchaînement dans le vide à partir du moment où vous terminez bien avec Gouretsushuu. Les effets des skills Combinaison s’ajouteront et multiplieront par 100 les dégâts du premier coup. Attention car ça ne marche que pour le premier coup, et seul un ennemi subira les dégâts majorés.

武神双天波 (Bushin Soutenha)

Flynn et Yuri font apparaître un glyphe au sol qui attaque tous les ennemis, ils attaquent ensuite l’ennemi ciblé en se croisant et sautent dans les airs. Ils projettent deux faisceaux d’énergie qui s’enroulent sur eux-mêmes et s’abattent sur le terrain. Le hiougi diffère très légèrement selon celui qui le déclenche.

Conditions :

· Parler à Ted près de la fontaine de Zaphias à la fin du jeu pour que Yuri et Flynn récupèrent le titre 下町の希望1/2.

· Yuri doit avoir utilisé Souhajin au moins 100 fois.

· Flynn doit avoir utilisé Majinken au moins 100 fois.

· Ils doivent aussi avoir utilisé Shugohoujin au moins 100 fois chacun.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque, le bouton d’arte et le bouton de garde après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire ou un sort avancé (même de soin) ou un arte explosif avec Yuri ou Flynn lorsqu’ils sont tous les deux en overlimit de niveau 4.

Notes : Il existe plusieurs manières de faire passer Yuri et Flynn en overlimit de niveau 4 en même temps :

· Posséder l’objet limits octet qui permet d’avoir une jauge d’overlimit au niveau 8. Bien que ce soit la méthode la plus simple, vous ne pouvez récupérer cet objet qu’après avoir battu le boss final, en finissant le niveau le plus avancé de l’arène en groupe. Les méthodes suivantes vous permettent d’utiliser Bushin Soutenha avec une jauge d’overlimit de niveau 4 seulement.

· Spammer les limits bottles en ayant les skills équipés pour utiliser plus rapidement les objets.

· Équiper le skill Rival Energy 2 de Flynn. Activez une overlimit de niveau 4 avec Yuri et avec un peu de chance Flynn y passera également.

· Équiper les skills Limits Charm 3 et Limits Plus de Yuri. Activez une overlimit de niveau 2 avec Yuri en étant à proximité de Flynn. Yuri passera en overlimit de niveau 3 grâce à Limits Plus, et avec un peu de chance, Flynn également (grâce à Limits Charm 3 ou Rival Energy 2, peu importe). Utilisez ensuite les deux derniers niveaux de votre overlimit pour faire passer Yuri et Flynn du niveau 3 au niveau 4. Bien que plus complexe à réaliser, cette méthode présente l’avantage par rapport à la méthode précédente de pouvoir faire passer n’importe quel allié (et pas seulement Flynn) suffisamment proche en overlimit de niveau 3 également. En contrepartie, cette overlimit durera deux fois moins longtemps que la normale.

· Utiliser les skills hypercombo de Yuri pour le faire passer en overlimit 4 puis activer au besoin une overlimit avec Flynn.

· Utiliser le sort Critical Moment de Patty, qui peut faire passer tous vos personnages en overlimit. Dans le cas où elle ne vous fait pas passer directement au niveau 4, utilisez la jauge d’overlimit pour combler les niveaux manquants avec Yuri et Flynn.

Estellise “Estelle” Sidos Heurassein

Toutes les techniques d’Estelle disposent d’un bonus de 10% de dégâts supplémentaires contre les ennemis de type immatériel ou magique.

Artes basiques

ピコハン (Pikohan) / Marteau Boing

Estelle jette un marteau en plastique. Une technique récurrente de la série.

Obtention : niveau 9

Coût : 4

Affinité : lumière

FS : rouge

Notes : Down hit. Peut sonner l’ennemi. La probabilité augmente avec le nombre d’utilisations (moins de 100 utilisations : 0.4% ; 100 utilisations : 0.8% ; 200 utilisations : 1.6% ; 400 utilisations : 3.1% ; 800 utilisations : 6.3% ; 9999 utilisations : 100%).


スターストローク (Star Stroke) / Frappe Stellaire

Estelle envoie un projectile devant elle d’un mouvement d’épée. Identique à un Majinken.

Obtention : niveau 11

Coût : 5

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. Après 100, 200 et 400 utilisations, l’onde de choc se déplace plus rapidement (respectivement +20% ; +50% ; +100%).

Peut faire un guard break après 400 utilisations. PS3 : Si une baguette est équipée, Estelle met plus de temps à lancer l’onde de choc mais celle-ci est plus grosse. Bien que possédant le même nom qu’une technique de Natalia (TotA), elles n’ont rien à voir entre elles.

ピアズクラスター (Pierce Cluster) / Grappe Perforante

Deux coups d’estoc suivi d’un coup de bouclier.

Obtention : niveau 15

Coût : 7

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Peut casser la garde de l’ennemi. La probabilité augmente à 30 (2.1%), 80 (4.2%), 150 (8.3%), 280 (16.7%) et atteint un maximum de 33% de chance à 400 utilisations. Les coups d’estocs sont plus rapides si Estelle est équipée d’une épée. PS3 : La portée est plus importante. Rajoute deux coups d’estoc supplémentaires si Estelle est équipée d’une épée.

キャバルリィ (Cavalry) / Cavalerie

Empêche de tituber pendant 10 secondes.

Obtention : niveau 26

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : PS3 : Avec une baguette équipée, possibilité d’enchaîner directement avec un sort.

ディバイドエッジ (Divide Edge) / Tranchant Diviseur

Estelle saute en arrière puis donne un coup d’estoc en chargeant, avant de se rétablir.

Obtention : niveau 35

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Le rétablissement peut être annulé en enchaînant sur un autre arte. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Le rétablissement disparaît après 200 utilisations mais peut être conservé en maintenant le bouton d’attaque pendant l’animation de l’arte. PS3 : Avec une épée équipée, peut soulever l’ennemi dans les airs. Down hit.

マーシーワルツ (Marche Waltz) / Valse de Marche

Deux coups d’épées sur fond de croches.

Obtention : niveau 40

Coût : 16

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Le deuxième coup met l’ennemi à terre. Après 200 utilisations, down hit et le deuxième coup peut être annulé en enchaînant sur un autre arte.

Artes d’arcanes

ディライトロール  (Delight Roll) / Roulade Exquise

Un coup d’épée vers le bas qui laisse une traînée lumineuse.

Obtention : niveau 22

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Force les ennemis à terre à se relever. Après 200 utilisations, appuyer sur le bouton d’attaque rajoute un coup supplémentaire. Si le bouton d’attaque est maintenu dès le début de l’animation, les deux coups mettent l’ennemi à terre. Dans le cas contraire, les deux coups forcent l’ennemi à se relever.

トライスラッシュ  (Tri-Slash)

Trois coups d’épée.

Obtention : niveau 31

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Le premier coup peut soulever l’ennemi. Les deux suivants ont la propriété down hit.

レイスティング  (Ray Sting) / Dard Rayonnant

Un coup de bouclier suivi d’un coup d’estoc vers le haut.

Obtention : niveau 51

Coût : 10

Affinité : lumière

FS : bleu

Notes : Met l’ennemi à terre au deuxième coup. Pendant l’animation du premier coup, les attaques ennemies peuvent être automatiquement bloquées pendant une certaine période. Cette période augmente avec 200 utilisations.

Artes altérés

フレイムフォロウ (Flame Follow)

Estelle charge son coup puis attaque avec son épée en flammes. Des flammes jaillissent ensuite du sol sous l’ennemi.

Obtention : utiliser Frappe Stellaire avec le skill Feu d’Enfer équipé.

Coût : 17

Affinité : feu

FS : rouge

Notes : met l’ennemi à terre. Après 100, 200 et 400 utilisations, l’attaque sort plus vite (respectivement +20% ; +50% ; +100%). Down hit.

アミニスソーブ  (Omni-sorb)

Absorbe les dégâts élémentaires reçus pendant environ 8 secondes.

Obtention : utiliser Cavalerie avec le skill Athenor équipé.

Coût : 21

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : L’arte est lancé plus rapidement après 200 utilisations.

エアディバイド (Air Divide) / Division Aérienne

Estelle saute en arrière, charge en donnant un coup d’épée puis en donne un deuxième en sautant en arrière.

Obtention : utiliser Tranchant Diviseur avec le skill Alambic équipé.

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Down hit. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Le saut en arrière est annulé après 200 utilisations mais peut être conservé en maintenant le bouton d’attaque. L’attaque peut être annulée et enchaînée avec un autre arte soit avant même le premier coup, ou après celui-ci.

シルフィーロール  (Sylphie Roll)

Un coup d’épée vers le bas qui laisse une traînée lumineuse et un tourbillon de vent.

Obtention : utiliser Roulade Exquise avec le skill  Bourrasque équipé.

Coût : 19

Affinité : vent

FS : vert

幻晶剣 (Genshouken) / ToL : Phantom Blade

Estelle donne trois coups d’épée en tournant sur elle-même.

Obtention : utiliser Valse de Marche avec le titre 復讐の聖騎士 (costume de Chloé) équipé.

Coût : 14

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit.

Artes magiques

ファーストエイド (First Aid) / Premiers Soins

Soigne 25% des PV d’un allié.

Obtention : dès le départ

Coût : 6

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : basique

リカバー (Recover) / Récupération

Soigne toute altération d’état d’un allié.

Obtention : niveau 14

Coût : 14

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : basique

シャープネス (Sharpness) / Acuité

Augmente l’attaque d’un allié de 20% pendant une minute.

Obtention : niveau 7

Coût : 12

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : basique

バリアー (Barrier) / Barrière

Augmente la défense d’un allié de 20% pendant une minute.

Obtention : niveau 12

Coût : 15

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : basique

アスティオン (Astion) / Astion

Augmente l’attaque magique d’un allié de 50% pendant une minute.

Obtention : Récupérer la poupée Bush Baby Doll auprès de l’ancien de Myorzo et échangez-la avec le Krytian à Astio. Plus tard dans le jeu, vous pouvez le trouver à Deidon Hold.

Coût : 16

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : basique

レジスト (Resist) / Résistance

Augmente la défense spéciale d’un allié de 20% pendant une minute.

Obtention : niveau 17

Coût : 20

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : basique

フォトン (Photon) / Photon

Créé et fait éclater une sphère de lumière à l’emplacement de la cible.

Obtention : niveau 19

Coût : 26

Affinité : lumière

FS : vert

Niveau du sort : basique

ハートレスサークル (Hurtless Circle) / Cercle de Soins

Redonne graduellement des PV dans une zone.

Obtention : niveau 38

Coût : 35

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : intermédiaire

Notes : redonne 14.4% des PV puis quatre fois 11.4%. En dehors du combat, redonne 60% des PV à tous les alliés.

レイズデッド (Raise Dead) / Résurrection

Ressuscite un allié KO avec 30% de ses PV.

Obtention : niveau 29

Coût : 40

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : intermédiaire

ディスペル (Dispel) / Dissipation

Soigne toute altération ou affaiblissement d’état dans une zone.

Obtention : niveau 33

Coût : 38

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : intermédiaire

Notes : En dehors du combat, soigne toute altération d’état sur tous les alliés.

エンジェルリング (Angel Ring) / Anneau d’Ange

Créé un large anneau de lumière autour de la cible qui se resserre sur lui.

Obtention : niveau 36

Coût : 32

Affinité : lumière

FS : vert

Niveau du sort : intermédiaire

Notes : Down hit. En se resserrant, le cercle de lumière entraîne tous les ennemis pris dedans vers son centre.

ナース (Nurse) / Infirmières

Redonne 28% des PV à tous les alliés

Obtention : niveau 24

Coût : 42

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : intermédiaire

Note : Comme d’habitude, ce sort met un certain temps à s’activer après avoir été lancé.

ホーリィランス (Holy Lance) / Lance Sacrée

Transperce l’ennemi avec plusieurs épieux de lumière.

Obtention : niveau 57

Coût : 48

Affinité : lumière

FS : rouge

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. La dernière lance met l’ennemi à terre.

リザレクション (Resurrection) / Revitalisation

Redonne graduellement une grande quantité de PV dans une très large zone.

Obtention : niveau 54

Coût : 80

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : avancé

Notes : redonne 20%, cinq fois 12% des PV. En dehors du combat, redonne 80% des PV à tout le groupe.

フォースフィールド (Force Field) / Champ de Force

Un glyphe apparaît puis des parois se dessinent. Lorsqu’elles sont complètement constituées, tout allié qui se tenait à l’intérieur reçoit une invincibilité de 8 secondes.

Obtention : Il faut parler à plusieurs reprises aux personnes se trouvant sous l’arbre d’Halure : après avoir récupéré de nouveau Karol et Repede à Ehmead Hill, après avoir récupéré le bateau, puis deux fois après la naissance d’Ondine.

Coût : 56

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : avancé

Notes : Si un boss lance un hiougi pendant que vous êtes sous l’effet de Champ de Force, vous échappez complètement au hiougi, même si entretemps vous dépassez la durée des 8 secondes. Sur X360, le skill Soutien Éternel peut parfois faire durer le champ de force pendant toute la durée du combat. Corrigé sur PS3.

Artes magiques altérés

バリアブルヘキサ (Variable Hex) / Sort Variable

Augmente la défense des alliés dans une petite zone de 20% pendant 1 minute.

Obtention : utiliser Barrière avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 25

Affinité : n/a

FS : n/a

レジスト・ヴィレ (Resist Wille) / Champ de Résistance

Augmente la défense magique des alliés dans une petite zone de 20% pendant 1 minute. Un peu différent de la version d’Annie.

Obtention : utiliser Résistance avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 28

Affinité : n/a

FS : n/a

グランシャリオ (Grand Chariot) / Grande Ourse

Attaque avec des étoiles prenant la forme de la constellation du même nom.

Obtention : utiliser Photon avec le skill Enchaînement équipé.

Coût : 32

Affinité : lumière

FS : bleu

リヴァイヴ (Revive) / Réanimation

Ressuscite automatiquement l’allié ciblé la prochaine fois qu’il tombe KO au cours du combat.

Obtention : utiliser Résurrection avec les skills Feu d'Enfer, Athenor, Bourrasque et Grand Déluge équipés.

Coût : 64

Affinité : n/a

FS : n/a

Note : Contrairement  à d’autres opus, la résurrection n’est pas immédiate.

リジェネレイト (Regenerate) / Régénération

Ressuscite tout allié KO dans une zone avec 64% de ses PV et redonne 35% des PV à tout autre allié s’y trouvant également.

Obtention : utiliser Résurrection avec les skills Alambic et Dispersion équipés.

Coût : 70

Affinité : n/a

FS : n/a

ナイチンゲール (Nightingale) / Rossignol

Redonne 48% des PV à tous les alliés.

Obtention : utiliser Infirmières avec le skill Creuset équipé.

Coût : 55

Affinité : n/a

FS : n/a

L’effet du sort de soin part du centre du champ de bataille et s’étend vers les bords.

ホーリィレイン (Holy Rain) / Pluie Sacrée

Fait tomber des flèches de lumière sur tout le terrain.

Obtention : utiliser Lance Sacrée avec le skill Grand Déluge équipé.

Coût : 65

Affinité : lumière

FS : rouge

Artes explosifs

エクストリームスターズ (Extreme Stars) / Étoiles Extrêmes

Arte explosif de base. Estelle donne une série de coups d’estocs à l’ennemi. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

スターサイン・フレイム (Star Sign - Flame) / Signes d’Étoiles Flamme

Arte explosif de feu : équiper les skills Enchaînement et Feu d’Enfer. Estelle donne une série de coups d’estocs colorés en rouge à l’ennemi et une constellation prenant la forme de Phareoh apparaît. Augmente l’attaque d’Estelle de 20% pendant 1 minute. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit. En overlimit de niveau trois, augmente l’attaque de tout le groupe.

FS : bleu

スターサイン・ジオ (Star Sign - Geo) / Signes d’Étoiles Geo

Arte explosif de terre : équiper les skills Creuset et Athenor. Estelle donne une série de coups d’estocs colorés en rouge à l’ennemi et une constellation prenant la forme de Gusios apparaît. Augmente la défense d’Estelle de 20% pendant 1 minute. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit. En overlimit de niveau trois, augmente la défense de tout le groupe. 

FS : rouge

スターサイン・ゲイル (Star Sign - Gale) / Signes d’Étoiles Rafale

Arte explosif de vent : équiper les skills Alambic et Bourrasque. Estelle donne une série de coups d’estocs colorés en vert à l’ennemi et une constellation prenant la forme de Khroma apparaît. Augmente l’attaque magique d’Estelle de 50% pendant 1 minute. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit. En overlimit de niveau trois, augmente l’attaque magique de tout le groupe.

FS : vert

スターサイン・アクア (Star Sign - Aqua) / Signes d’Étoiles Aqua

Arte explosif d’eau : équiper les skills Dispersion et Grand Déluge. Estelle donne une série de coups d’estocs colorés en bleu à l’ennemi et une constellation prenant la forme de Belius apparaît. Augmente la défense magique d’Estelle de 20% pendant 1 minute. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit. En overlimit de niveau trois, augmente la défense magique de tout le groupe.

FS : bleu

Joke Burst Arte

ネコじゃらし / Agace-Chat

Estelle s’accroupit et agite l’agace-chat devant elle.

Cet arte explosif n’a pas de nom et fait partie des Joke Artes. Équipez l’Agace-chat et au lieu d’appuyer simplement sur le bouton d’arte pour lancer un arte explosif classique, appuyez également sur le bouton d’attaque. Maintenez le bouton d’attaque pour qu’Estelle reste dans cette position et utilisez haut et bas sur le stick directionnel pour agiter l’agace-chat.

FS : n/a

Note : Dans la version japonaise, Estelle a tendance à miauler quand elle réalise cette technique. Aucune autre technique ne peut être utilisée après ce Joke Arte. PS3 : Si vous avez rempli les conditions pour Ultimate Elements, vous ne pouvez pas utiliser cette technique en overlimit de niveau 4.

Artes mystiques

セイクリッドブレイム (Sacred Blame) / Pénitence Sacrée

Estelle s’élève dans les airs avec un décor de vitrail derrière elle puis un flash en forme de croix inflige de lourds dégâts aux ennemis.

Conditions : Équiper le skill spécial. L’arme Baguette qui peut être trouvée dans un coffre derrière Poséidon à Zaude possède ce skill.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire, un sort avancé ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

Notes : Ce hiougi soigne 75% des PV du groupe.

アルティメットエレメンツ (Ultimate Elements)

Quatre sphères de lumière s’échappent du corps d’Estelle. Efreet apparaît et engloutit une large zone dans les flammes, puis le sol se craquelle et Gnome en sort monté sur un rocher qui entraîne l’ennemi avec lui. Le rocher éclate puis Sylphe matérialise une tornade. Enfin, Ondine apparaît avec un raz-de-marée derrière elle qui s’abat sur le terrain. Estelle charge ensuite l’ennemi et l’emprisonne dans une cage sphérique entourée de glyphes qu’elle fait éclater. Kore ga sekai no kotowari desu…

Conditions : Si vous êtes à votre première partie, avoir récupéré les 4 esprits (inutile en ex new game). Avoir utilisé l’arte explosif de base et les quatre artes explosifs élémentaires au moins 20 fois.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque et le bouton d’arte après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire, un sort avancé ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 4.

Notes : La condition sur les artes explosifs peut être ennuyeuse à réaliser. Je vous conseille d’utiliser l’arène en solo dans laquelle on vous fournit des limit bottles gratuitement.

Repede

Toutes les techniques de Repede disposent d’un bonus de 10% de dégâts supplémentaires contre les ennemis humains.

Pour la petite anecdote, Repede dispose de quelques techniques classiques de la série. Parmi ces techniques, certaines contiennent normalement dans leur écriture japonaise le kanji 剣 signifiant épée et prononcé « ken » (voir les techniques Majinken, Shunjinken ou Gurenken de Flynn, entre autres). Dans le cas de Repede, ce kanji est remplacé par le kanji 犬 signifiant chien, et également prononcé « ken ».

Artes basiques

瞬迅犬 (Shunjinken) / Chien Sonique

Repede charge en avant.

Obtention : dès le départ

Coût : 6

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Peut casser la garde de l’ennemi. La probabilité augmente avec le nombre d’utilisations (30 utilisations : 2.1% ; 80 : 4.2% ; 150 : 8.3% ; 280 : 16.7% ; 400 : 33.3%).

弧空旋牙 (Kokuusenga) / Croc en Croissant

Repede fait un saut périlleux arrière, donnant un coup de queue.

Obtention : niveau 7

Coût : 8

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Après 200 utilisations, peut être enchaîné depuis les airs vers une autre technique ; inflige 1.2 fois plus de dégâts aux petits ennemis et force les ennemis à terre à se relever. Down hit.

裂旋牙 (Ressenga) / Croc Punitif

Repede sort son couteau et donne un coup circulaire en tournant sur lui-même.

Obtention : niveau 12

Coût : 9

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Après 200 utilisations, augmente le rayon d’action et le nombre de coups infligés.

ローバーアイテム (Robber Item) / Larcin

Repede tente de voler un objet à l’ennemi.

Obtention : niveau 16

Coût : 7

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : Vous ne pouvez voler un ennemi qu’une seule fois, sous la condition bien sûr qu’il y ait quelque chose à lui dérober. Cette technique, contrairement aux Robber Item usuels de la série, n’inflige aucun dégât. Cependant, comme dans les autres opus, vous êtes vulnérable après avoir utilisé cette technique. Dans le cas où vous réussissiez à voler quelque chose, Repede fait un saut périlleux arrière. Dans le cas contraire, il se gratte l’oreille.

飛葉翻歩 (Hiyouhonpo) / Feuille Tombante

Repede se glisse de l’autre côté de l’ennemi.

Obtention : niveau 18

Coût : 5

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : Il s’agit d’une technique utilisée entre autres par Farah et Régal. Elle consiste seulement à passer de l’autre côté de l’ennemi et n’inflige aucun dégât.

流影牙 (Ryueiga) / Croc d’Ombre

Repede donne trois coups de couteau horizontaux suivi d’un coup vertical.

Obtention : niveau 24

Coût : 11

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Après 200 utilisations, force l’ennemi à se relever.

魔神犬 (Majinken) / Chien Démon

La technique classique des Tales. Repede envoie une onde de choc devant lui.

Obtention : niveau 29

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Force les ennemis à terre à se relever. Après 100, 200 et 400 utilisations, l’onde de choc se déplace plus rapidement (100 utilisations : X360 : 1.16%/PS3 : 1.4% ; 200 utilisations : X360 : 1.5%/PS3 : 1.7% ; 400 utilisations : X360 1.83%/PS3 : 2.2%) et peut casser la garde de l’ennemi (100 utilisations : 2.1% ; 200 utilisations : X360 : 4.2% ; 400 utilisations : 8.3%). Down hit.

疾風犬 (Shippuuken) / Chien Rafale

Repede devient invincible pendant 5 secondes. L’effet est comparable à celui du Champ de Force d’Estelle.

Obtention : niveau 34

Coût : 14

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : Si un ennemi lance un hiougi pendant que Repede est encore invincible, il échappe complètement au hiougi, même si la durée de cinq secondes s’achève pendant l’animation.

閃空犬 (Senkuuken) / Chien Brillant

Repede charge son coup puis libère une petite tornade qui se déplace vers l’avant.

Obtention : niveau 38

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Après 150 utilisations, la technique est utilisée plus rapidement et ajoute un coup supplémentaire. PS3 : 80 utilisations suffisent.

Artes d’arcanes

瞬迅回帰 (Shunjinkaiki) / Retour Sonique

Une charge suivie d’un saut périlleux arrière.

Obtention : niveau 21

Coût : 13

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Après 200 utilisations, maintenir le stick vers le bas pendant l’animation permet d’annuler le saut périlleux. Le maintenir vers le haut augmente la distance de retrait du saut périlleux.

閃空烈破 (Senkuureppa) / Lance de Lumière

Un saut en tourbillonnant, entourant Repede de lames en spirale. Une technique classique de la série qui change d’effets selon les opus.

Obtention : niveau 26

Coût : 14

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Après 200 utilisations, augmente les chances d’assommer l’ennemi et augmente les dégâts infligés aux gros ennemis de 50%.

爪竜烈濤牙 (Souryuu Rettouga) / Croc d’Ombre Furtif

Un Croc d’Ombre suivi d’un Croc Punitif

Obtention : niveau 32 et avoir utilisé Croc d’Ombre et Croc Punitif au moins 50 fois

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre.

幻影・砕牙 (Gen’ei Saiga) / Croc Fantôme

Repede s’affaisse légèrement. Si un ennemi se trouve proche de lui, il bondit verticalement, soulevant des épieux de terre autour de lui.

Obtention : niveau 44

Coût : 18

Affinité : terre

FS : bleu

Notes : Repede est vulnérable au tout début de la technique. Après 280 utilisations, cette durée de vulnérabilité est raccourcie (comprendre que Repede contrera donc plus tôt). Fait tourner les ennemis sur eux-mêmes. Si aucun ennemi se trouve près de lui, Repede se grattera l’oreille et sera vulnérable quelques instants.

紅蓮犬 (Gurenken) / Chien de l’Enfer

Repede saute et jette une boule de feu devant lui. Une technique classique.

Obtention : niveau 41

Coût : 20

Affinité : feu

FS : rouge

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations.

魔神閃空破 (Majin Senkuuha) / Lance du Démon

Un Chien Démon suivi d’une Lance de Lumière.

Obtention : niveau 36 et avoir utilisé Chien Démon et Lance de Lumière au moins 50 fois.

Coût : 17

Affinité : lumière

FS : bleu

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Après 200 utilisations, augmente les dégâts infligés aux gros ennemis de 30%.

空破特攻弾 (Kuuha Tokkoudan) / Tir Cyclone

Une puissante charge en sautant en avant.

Obtention : niveau 47

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations.

紅蓮回帰 (Gurenkaiki) / Retour du Chien de l’Enfer

Un Retour Sonique suivi d’un Chien de l’Enfer.

Obtention : niveau 51 et avoir utilisé Retour Sonique et Chien de l’Enfer au moins 50 fois.

Coût : 23

Affinité : feu

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Down hit. La technique peut être imparable. La probabilité augmente avec le nombre d’utilisations (100 : 2.1% ; 200 : 4.2% ; 400 : 8.3% ; 800 : 16.7% ; 1600 : 33.3% ; 9999 : 100%). Après 200 utilisations, le Chien de l’Enfer se dirige automatiquement vers l’ennemi.

円閃牙 (Ensenga) / Croc Brillant

Repede effectue une série d’attaque en saut périlleux, entraînant l’ennemi dans les airs. Bien qu’elle porte exactement le même nom qu’une des techniques de Yuri, les deux artes n’ont pas les mêmes effets.

Obtention : Voyez l’événement où Repede récupère le titre Chien Dur à Cuire (soyez au niveau 60 et rendez vous à l’ouest du Blastia d’Aurnion pour une scène avec Flynn) puis dormez chez les Rois de l’Aventure au nord d’Halure.

Coût : 28

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : utilisable dans les airs après 100 utilisations. Le nombre de coups infligés augmente avec les utilisations (30 utilisations : 6 ; 80 utilisations : 7 ; 150 utilisations : 8 ; 280 utilisations : 9 ; 400 utilisations : 10).

無影狼牙 (Muei Rouga) / Loup Fantôme

Repede charge l’ennemi.

Obtention : niveau 58

Coût : 25

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. Vous pouvez rajouter jusqu’à trois charges supplémentaires en appuyant sur le bouton d’arte pendant l’animation de la charge précédente. Les trois premières charges font tourner l’ennemi sur lui-même et la quatrième charge le met à terre. Bien que possédant en français le même nom qu’une des techniques de Yuri, elles n’ont rien à voir entre elles. Leurs noms japonais sont d’ailleurs différents.

Artes altérés

雷神犬 (Raijinken) / Chien Foudroyant

Repede charge l’ennemi et la foudre s’abat sur lui. Une technique classique.

Obtention : utiliser Chien Sonique avec les skills Feu d’Enfer et Bourrasque équipés.

Coût : 8

Affinité : feu, vent

FS : vert

Notes : Down hit. La foudre a 8% de chances de sonner l’ennemi. Après 200 utilisations, cette probabilité passe à 12% et les dégâts sont augmentés de 5%.

虚空裂旋牙 (Kokuu Ressenga)

Repede saute puis attaque en tournant sur lui-même.

Obtention : utiliser Croc Punitif avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 13

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : utilisable dans les airs après 100 utilisations. Peut être enchainé à Kokuusenga une fois qu’il a atteint les 200 utilisations.

スナッチアイテム (Snatch Item)

Repede donne un coup à l’ennemi puis tente de lui voler un objet.

Obtention : utiliser Larcin avec le skill Enchaînement équipé.

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Vous ne pouvez voler un ennemi qu’une seule fois, sous la condition bien sûr qu’il y ait quelque chose à lui dérober. Vous êtes vulnérable après avoir utilisé cette technique. Dans le cas où vous réussissiez à voler quelque chose, Repede fait un saut périlleux arrière. Dans le cas contraire, il se gratte l’oreille.

飛葉流水陣 (Hiyou Ryuusuijin)

Repede se glisse de l’autre côté de l’ennemi et lui porte un coup.

Obtention : utiliser Feuille Tombante avec le skill Grand Déluge équipé.

Coût : 15

Affinité : eau

FS : vert

魔神犬・走牙 (Majinken : Souga) / Ruée Chien Démon

Un Chien Démon suivi d’une charge.

Obtention : utiliser Chien Démon avec le skill Alambic équipé.

Coût : 14

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Après 100, 200 et 400 utilisations, l’onde de choc se déplace plus rapidement (100 utilisations : X360 : 1.16% / PS3 : 1.4% ; 200 utilisations : X360 : 1.5% / PS3 : 1.7% ; 400 utilisations : X360 1.83% / PS3 : 2.2%) et peut casser la garde de l’ennemi (100 utilisations 2.1% ; 200 utilisations : X360 : 4.2% ; 400 utilisations : 8.3%). Down hit.

剛魔神犬 (Goumajinken)

Repede donne un violent coup avec son arme.

Obtention : utiliser Chien Démon avec le skill Creuset équipé.

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : rouge

Note : Down hit. Met l’ennemi à terre.

幻鋭犬 (Gen’eiken)

Prolonge le couteau de Repede en une lame de lumière, augmentant la portée de toute attaque où il s’en sert.

Obtention : utiliser Chien Rafale avec le skill Feu d’Enfer équipé.

Coût : 25

Affinité : aucune

FS : n/a

Note : L’effet est annulé si Repede titube après une attaque.

瞬迅噛牙 (Shunjingouga) / Croc Sonique

Repede saute et attaque l’ennemi en vrille.

Obtention : utiliser Retour Sonique avec les skills Enchainement et Creuset équipés.

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : vert

Note : Tapoter le bouton d’attaque rajoute des coups supplémentaires. Le nombre maximum de coups pouvant être infligés dépend du nombre d’utilisations (moins de 30 utilisations : 11 coups ; 30 utilisations : 19 coups ; 80 utilisations : 27 coups ; 150 utilisations : 35 coups ; 280 utilisations : 43 coups ; 400 utilisations : 51 coups).

閃空衝烈破 (Senkuu Shoureppa) / Super Lance de Lumière

Une Lance de Lumière suivi d’une charge en piqué sur l’ennemi.

Obtention : utiliser Lance de Lumière avec le skill Athenor équipé.

Coût : 18

Affinité : lumière

FS : rouge

Note : Met l’ennemi à terre. Après 200 utilisations, inflige 15% de dégâts supplémentaires sur les gros ennemis et la charge en piqué peut plus facilement décontenancer les ennemis qui mettront plus de temps à récupérer.

爪竜烈空波 (Souryuu Rekkuuha)

Un enchaînement de coups de couteau suivi d’une attaque sautée en vrille.

Obtention : utiliser Croc d’Ombre Furtif avec le skill Bourrasque équipé.

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : bleu

Note : La fin de l’attaque soulève l’ennemi avant de le mettre à terre.

幻影・氷河 (Gen’ei Hyouga) / Glacier Fantôme

Repede s’affaisse légèrement. Si un ennemi se trouve proche de lui, il bondit verticalement, soulevant des épieux de glace autour de lui.

Obtention : utiliser Croc Fantôme avec le skills Grand Déluge et Bourrasque équipés.

Coût : 20

Affinité : vent, eau

FS : vert

Note : Repede est vulnérable au tout début de la technique. Après un certain nombre d’utilisations, cette durée de vulnérabilité est raccourcie (comprendre que Repede contrera donc plus tôt). Fait tourner l’ennemi sur lui-même. Après 200 utilisations, cette technique peut être directement suivie d’une technique utilisable dans les airs.

ビーストブロウ (Beast Blow)

Une attaque sautée qui inflige plusieurs coups à l’ennemi.

Obtention : utiliser Lance de Lumière avec le titre 半獣少年の衣まとう犬 (costume de Caius) équipé.

Coût : 15

Affinité : aucun

FS : bleu

Artes explosifs

天狼迅牙 (Tenroujinga) / Chien Divin

Arte explosif de base. Repede attaque l’ennemi en tournoyant sur lui-même, créant des lames sphériques bleues autour de lui. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

Notes : Down hit.

天狼迅牙・狂炎 (Tenroujinga Kyouen) / Chien Divin - Incendie

Arte explosif de feu : équiper les skills Enchaînement et Feu d’Enfer. Repede se change en boule de feu et s’écrase lentement sur l’ennemi. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

Notes : Down hit.

天狼迅牙・震撃 (Tenroujinga Shingeki) / Chien Divin - Séisme

Arte explosif de terre : équiper les skills Creuset et Athenor. Repede creuse et s’enfonce sous terre puis charge l’ennemi. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

Notes : Down hit.

天狼迅牙・宙覇 (Tenroujinga - Chuuha) / Chien Divin - Sauvage

Arte explosif de vent : équiper les skills Alambic et Bourrasque. Repede charge plusieurs fois l’ennemi en laissant des trainées vertes sur son sillage puis attaque en vrille par en dessous. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

Notes : Down hit.

天狼迅牙・水禍 (Tenroujinga Suika) / Chien Divin - Remous

Arte explosif d’eau : équiper les skills Dispersion et Grand Déluge. Repede charge l’ennemi et de l’eau jaillit du sol sur son passage. Le nombre de coups portés augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

Notes : Down hit.

Artes mystiques

???? / 斬!! (Zan !!) / Taille !!!

Repede charge son coup, passe au travers de l’ennemi en infligeant de lourds dégâts, puis donne un large coup de couteau qui inflige des dégâts tout aussi élevés.

Conditions : Équiper le skill spécial. Après avoir récupéré de nouveau Estelle dans l’équipe, parler à Pauly près du Blastia à Heliord puis sortir de la ville par le côté est.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré, ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

Notes : La première fois que vous utilisez ce hiougi, il apparaît sous le nom ????. Pour connaître le nom de ce hiougi, écoutez la saynète qui suit. Le nom est identique au deuxième hiougi de Mary (à un point d’exclamation près) et, comme pour la technique de Mary, ce hiougi consiste en des coups extrêmement puissants mais peu nombreux.

ライトニングモーメント (Lightning Moment)

Repede charge l’ennemi, passe dans son dos, lui donne un coup qui l’envoie dans les airs, saute et lui redonne un coup qui le renvoie à terre. Il repasse de nouveau dans son dos et donne un nouveau coup puis il passe au travers de l’ennemi dans un flash de lumière. Il pousse alors un hurlement et les coups qu’il a portés se matérialisent en des traits lumineux. 

Conditions : Avoir une agilité supérieure à 800 (en comptant éventuellement l’équipement). Avoir utilisé Loup Fantôme, Croc Fantôme et Glacier Fantôme au moins 100 fois.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque et le bouton d’arte après un arcane, un arte altéré, ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 4.

Karol Capel

Toutes les techniques de Karol à l’exception de Gekichuu Breath disposent d’un bonus de 10% de dégâts supplémentaires contre les bêtes.

Karol dispose d’un skill (charge puissante) lui permettant de charger ses attaques en maintenant le bouton d’attaque ou d’arte enfoncé. Une aura apparaît alors sur son arme. Si vous possédez certains skills équipés, le fait d’attaquer dans cet état de charge puissante modifie les effets de l’arte.

Pour l’anecdote, en version japonaise, Karol mêle systématiquement japonais et anglais dans le nom de ses techniques. Comme quoi il a vraiment un don pour les noms foireux.

Artes basiques

臥龍アッパー (Garyuu Upper) / Dragon Supérieur

Karol saute en donnant un coup ascendant.

Obtention : dès le départ

Coût : 6

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : La portée augmente légèrement avec une grande épée équipée. En charge, rajoute un deuxième coup ascendant avec le skill Charge Arte Attaque équipé. Après 200 utilisations, peut être annulé dans les airs. Inspiré de Garyuugeki. 

爆砕ロック (Bakusai Rock) / Roche Destructrice

Karol frappe le sol avec son arme et envoie des débris de roche devant lui.

Obtention : niveau 12

Coût : 10

Affinité : terre

FS : rouge

Notes : Down hit. En charge, augmente le nombre de coups de 2 à 4. Inflige 3 coups avec un marteau équipé. Inspiré de Bakusaizan (ToS : Destruction).

活心エイドスタンプ (Kasshin Aid Stomp) / Fracas de Soin

Karol frappe le sol avec son arme et créé une petite zone qui redonne 18% des PV.

Obtention : niveau 14

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : N’inflige aucun dégât. Augmente la taille de la zone d’effet avec le nombre d’utilisations et une charge (moins de 100 utilisations : +20% en charge ; 100 utilisations : +10% sans charge et +40% en charge ; 400 utilisations : +20% sans charge et +60% en charge).

落破ペインショット (Rappa Pain Shot) / Tir Douloureux Destructo

Karol fait mouliner son sac puis frappe l’ennemi avec. Baisse la défense des ennemis touchés de 90% pendant 5 secondes.

Obtention : niveau 18

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit.

雷撃ウェーブ (Raigeki Wave) / Vague Fulgurante

Karol charge son arme d’électricité et donne un coup.

Obtention : niveau 20

Coût : 14

Affinité : feu, vent

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Augmente les dégâts de 20% par temps de pluie ou de tempête de sable.

活心リカバースタンプ (Kasshin Recover Stomp) / Fracas de Récupération

Karol frappe le sol avec son arme et créé une petite zone qui soigne toute altération de statut.

Obtention : niveau 21

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Augmente la taille de la zone d’effet avec le nombre d’utilisations et une charge (moins de 100 utilisations : +20% en charge ; 100 utilisations : +10% sans charge et +40% en charge ; 400 utilisations : +20% sans charge et +60% en charge).

撃虫ブレス (Gekichuu Breath) / Souffle à Insectes

Karol sort un insecticide et le pulvérise devant lui.

Obtention : à Keiv Moc, aller au sud à la première intersection jusqu’à voir une scène où il apprendra cette technique. Peut aussi être appris en finissant le combat 100 hommes du colisée.

Coût : 17

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Inflige 20% de dégâts en plus contre les insectes (c’est quand même à ça que sert ce truc à la base quand même). En charge, Karol pulvérise l’insecticide de gauche à droite et non plus juste devant lui si le skill Charge Arte Attaque est équipé. La portée en charge est également plus importante. Si Karolow X est disponible (après une quête annexe, voir Shinrabanshou Bag), il y a 25% de chances que Karol le sorte à la place de l’insecticide et projette un rayon laser à la place. Le rayon part bien évidemment plus loin que le spray mais ne dispose pas du bonus contre les insectes. Il dispose cependant de celui classique des techniques de Karol contre les bêtes.

裂旋スマッシュ (Ressen Smash) / Fracas Punitif

Karol tourne sur lui-même en brandissant son arme.

Obtention : niveau 24

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : En charge, Karol tourne deux fois sur lui-même si le skill Charge Arte Attaque est équipé et le nombre de coups peut même monter à trois avec une hache équipée. Néanmoins, la portée reste meilleure avec une épée. Inspiré de Ressenbu (ToS : Punition).

森羅万象バッグ (Shinrabanshou Bag) / Insecte de Gaia

Karol sort quelque chose de son sac et le jette sur l’ennemi. Il peut jeter avec équiprobabilité :

· Un rat.

· Un poisson. Celui-ci rebondit sur le sol quelques instants et peut ainsi infliger des dégâts supplémentaires. Les dégâts sont légèrement inférieurs aux autres effets.

· Karolow X. Vous devez d’abord l’obtenir pour pouvoir le sortir du sac. Pour cela, une fois le bateau récupéré, parlez au professeur Sicily à Halure puis à Capua Nor. Puis une fois Estelle de nouveau dans l’équipe, parlez-lui à Capua Torim près du port. Dans la troisième partie du jeu (après Zaude), parlez-lui dans la section basse d’Heliord puis retrouvez le robot. Karol récupérera Karolow X dans son sac. Au lieu de le lancer, Karolow X tombe à terre et marche tout seul vers l’ennemi puis explose à son contact. Vous pouvez en appeler plusieurs à la fois. Down hit.

Obtention : niveau 40

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : Si vous êtes en charge, Karolow X sera entouré d’une aura similaire à celle de l’arme de Karol.

Shinrabanshou signifie « Toute Création ». Le nom est on ne peut mieux choisi quand on voit tout ce qu’il sort de son sac au cours du jeu.

Vous devez peut-être vous demander quel rapport il y a entre cette technique et des insectes. En fait, le nom français provient d’une erreur grossière de traduction de la version anglaise, confondant bag = sac et bug = insecte. Les deux mots anglais s’écrivent en effet de la même façon en katakana (バッグ, cf. le nom de la technique). La version anglaise ayant mal interprété le nom de la technique et la version française ne faisant que traduire littéralement les noms anglais, l’erreur apparaît donc logiquement dans la version française également.

落破スパイダーウェブ (Rappa Spider Web) / Toile d’Araignée Destructo

Karol jette un filet de fils qui forme une toile d’araignée. Baisse la vitesse de l’ennemi de 50% pendant 5 secondes.

Obtention : niveau 28

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : En charge, augmente la durée de la diminution de statut si le skill Charge Arte Soutien est équipé.

崩襲ブレーク (Houshuu Break) / Saccage Brisant

Karol saute et enfonce son arme dans le sol.

Obtention : niveau 32

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Inspiré de Houshuugeki (ToS : Dévastation).

剛招ビート (Goushou Beat) / Rythme Enroulé

Augmente l’attaque de 20% pendant 10 secondes.

Obtention : niveau 36

Coût : 8

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : Inspiré de Goushourai (Coil).

轟々レボリューション (Gougou Revolution) / Révolution Grondante

Karol effectue plusieurs roulades en avant.

Obtention : niveau 38

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : En charge, augmente le nombre de roulades et donc la distance parcourue ainsi que le nombre de coups. Down hit.

落破ブーイングダンス (Rappa Booing Dance) / Booing Destructo

Karol fait mouliner son sac puis frappe l’ennemi avec. Baisse l’attaque des ennemis touchés de 15% pendant 20 secondes. 

Obtention : niveau 44

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. En charge, baisse l’attaque des ennemis touchés de 35% pendant 40 secondes si le skill Charge Arte Soutien est équipé.

Artes d’arcanes

撃槌フロウアッパー (Gekitsui Flow Upper) / Coup de Marteau Supérieur

Karol frappe le sol avec son arme puis donne un coup ascendant.

Obtention : niveau 22

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Possibilité d’activer la charge entre les deux coups. Le deuxième coup peut soulever l’ennemi. Avec les skills Might Charge et Charge Smash équipés et après 200 utilisations, le second coup peut briser la garde s’il est chargé. La charge augmente les dégâts de 20%.

裂旋エイドスタンプ (Ressen Aid Stomp) / Fracas Punitif de soin

Un Fracas Punitif suivi d’un Fracas de Soin. Soigne 18% des PV dans la zone.

Obtention : niveau 26 et avoir utilisé Fracas Punitif et Fracas de Soin au moins 50 fois.

Coût : 24

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Augmente la taille de la zone d’effet avec le nombre d’utilisations et une charge (moins de 100 utilisations : +20% en charge ; 100 utilisations : +10% sans charge et +40% en charge ; 400 utilisations : +20% sans charge et +60% en charge).

鬼神千裂ノック (Kishin Senretsu Knock) / Coup Faucheur

Karol sort une balle de son sac et l’envoie au loin d’un coup de son arme.

Obtention : niveau 30

Coût : 28

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Met l’ennemi à terre. Possibilité de lancer trois balles en même temps en charge si le skill Charge Arte Attaque est équipé, augmentant le nombre de coups. Avec les skills Might Charge et Charge Smash équipés et après 200 utilisations, peut briser la garde s’il est chargé.

獅吼滅龍フラッシュ (Shikou Metsuryuu Flash) / Flash Bestial Punitif

Karol tourne sur lui-même puis envoie une onde de choc en forme de tête de lion.

Obtention : niveau 35

Coût : 22

Affinité : feu

FS : vert

Notes : Met l’ennemi à terre. Avec les skills Might Charge et Charge Smash équipés et après 200 utilisations, peut briser la garde s’il est chargé. La charge augmente les dégâts de 20%. Inspiré de Shikou Metsuryuusen (ToS : Préséa : Bête). Le « sen » de Shikou Metsuryuusen signifie d’ailleurs « flash ».

爆走襲撃ブロウ (Bakusou Shuugeki Blow) / Souffle du Dragon Grondant

Une Révolution Grondante suivi d’un Dragon Supérieur.

Obtention : niveau 42 et avoir utilisé Révolution Grondante et Dragon Supérieur 50 fois.

Coût : 28

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Down hit. Une épée permet une meilleure portée et donc de toucher plus facilement l’ennemi. En charge, rajoute un deuxième coup ascendant avec le skill Charge Arte Attaque équipé.

魔王猛襲ライズ (Maou Moushuu Rise) / Rage Diabolique Montante

Karol prend son élan et donne un coup à l’ennemi.

Obtention : niveau 49

Coût : 30

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Met l’ennemi à terre. Down hit. Avec les skills Might Charge et Charge Smash équipés et après 200 utilisations, peut briser la garde s’il est chargé. La charge augmente les dégâts de 60%.

烈震ドロップ (Resshin Drop) / Chute Déchirante

Karol saute, fait un salto, et retombe en enfonçant son arme dans le sol, créant une onde de choc.

Obtention : Après les événements d’Aurnion, allez à Capua Torim.

Coût : 32

Affinité : terre

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Avec les skills Might Charge et Charge Smash équipés et après 200 utilisations, imparable s’il est chargé.

究極神殺デストロイ (Kyuukyoku Shinsatsu Destroy) / Destruction Divine Ultime

Karol arme son coup et frappe très fort devant lui.

Obtention : niveau 55

Coût : 34

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Down hit. Avec les skills Might Charge et Charge Smash équipés et après 200 utilisations, peut briser la garde s’il est chargé. La charge augmente les dégâts de 60%. Si Karol ne touche aucun ennemi, il se vautre à la fin de l’attaque.

Artes altérés

爆砕ストリート (Bakusai Street) / Rue Destructrice

Karol frappe trois fois le sol avec son arme.

Obtention : utiliser Roche Destructrice avec le skill Alambic équipé.

Coût : 16

Affinité : terre

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Down hit. En charge, rajoute deux coups supplémentaires avec le skill Charge Arte Attaque équipé.

活心ヒールスタンプ (Kasshin Heal Stomp) / Fracas de Guérison

Karol frappe le sol avec son arme et créé une petite zone qui redonne 36% des PV.

Obtention : utiliser Fracas de Soin avec le skill Grand Déluge équipé.

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : N’inflige aucun dégât. Augmente la taille de la zone d’effet avec le nombre d’utilisations et une charge (moins de 100 utilisations : +20% en charge ; 100 utilisations : +10% sans charge et +40% en charge ; 400 utilisations : +20% sans charge et +60% en charge).

活心キュアスタンプ (Kasshin Cure Stomp) / Fracas Remède

Karol frappe le sol avec son arme et créé une petite zone qui redonne 50% des PV.

Obtention : utiliser Fracas de Guérison avec les skills Grand Déluge et Creuset équipés.

Coût : 30

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : N’inflige aucun dégât. Augmente la taille de la zone d’effet avec le nombre d’utilisations et une charge (moins de 100 utilisations : +20% en charge ; 100 utilisations : +10% sans charge et +40% en charge ; 400 utilisations : +20% sans charge et +60% en charge). Il s’agit bien d’un arte altéré. Pour pouvoir apprendre Fracas Remède, vous devez avoir appris Fracas de Guérison pour vous en servir séparément.

落破ペインカーニバル (Rappa Pain Carnival)

Karol fait mouliner son sac puis frappe l’ennemi avec. Baisse la défense des ennemis touchés de 90% pendant 5 secondes.

Obtention : utiliser Tir Douloureux Destructo avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre.

獄炎ブレス (Gokuen Breath)

Les aérosols sont toujours très inflammables.

Obtention : utiliser Souffle à Insectes avec le skill Feu d’Enfer équipé.

Coût : 28

Affinité : feu

FS : vert

Notes : En charge, Karol pulvérise les flammes de gauche à droite et non plus juste devant lui si le skill Charge Arte Attaque est équipé. La portée est également plus importante. Inflige 10% de dégâts supplémentaires contre les bêtes.

裂旋ダブルスマッシュ (Ressen Double Smash) / Double Fracas Punitif

Deux Fracas Punitifs.

Obtention : utiliser Fracas Punitif avec le skill Enchaînement équipé.

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : En charge, Karol tourne trois fois sur lui-même si le skill Charge Arte Attaque est équipé.

崩襲サンダー (Houshuu Thunder) / Saccage Foudroyant

Karol saute et frappe le sol de son arme, faisant tomber la foudre.

Obtention : utiliser Saccage Brisant avec les skills Feu d’Enfer et Bourrasque équipés.

Coût : 22

Affinité : feu, vent

FS : rouge

Notes : Utilisable dans les airs après 100 utilisations. La foudre a 30% de chance de sonner l’ennemi. En charge, cette probabilité passe à 60%.

風風レボリューション (Fuu Fuu Revolution)

Karol saute puis attaque en tournant sur lui-même.

Obtention : utiliser Révolution Grondante avec le skill Bourrasque équipé.

Coût : 24

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Utilisable dans les airs après 100 utilisations.

落破ブーイングフェスタ (Rappa Booing Festa)

Karol fait mouliner son sac puis frappe l’ennemi avec. Baisse l’attaque des ennemis touchés de 20% pendant 20 secondes. 

Obtention : utiliser Booing Destructo avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 26

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. En charge, baisse l’attaque des ennemis touchés de 40% pendant 40 secondes si le skill Charge Arte Soutien est équipé. La portée de l’attaque augmente avec une charge.

鬼神超重バスター (Kishin Choujuu Buster)

Karol sort de son sac un rat géant qu’il envoie d’un coup de son arme sur l’ennemi.

Obtention : utiliser Shinrabanshou Bag avec le skill Creuset équipé.

Coût : 33

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Met l’ennemi à terre. À courte distance, envoie l’ennemi valser plus loin.

震極滅殺スパーク (Shinkyoku Messatsu Spark) / Étincelle Sismique Mortelle

Karol arme son coup et frappe le sol, faisant jaillir des épieux de roche.

Obtention : utiliser Destruction Divine Ultime avec le skill Athenor équipé.

Coût : 38

Affinité : terre

FS : bleu

Notes : Down hit. Les épieux peuvent soulever les ennemis. L’aire d’impact augmente avec un marteau mais diminue avec une hache. La puissance augmente de 70% avec une charge.

火炎烈空 (Kaen Rekkuu)

Karol fait plusieurs saltos en flamme.

Obtention : utiliser Révolution Grondante avec le titre 赤い二刀流 (costume de Lloyd). équipé.

Coût : 22

Affinité : feu

FS : bleu

Notes : Augmente le nombre de coups avec une charge. Cette technique n’est pas utilisable par Lloyd dans la version GC de ToS mais provient de la version PS2.

Artes explosifs

超牙旋滅スウィング (Chouga Senmetsu Swing) / Tournoiement Ultra Punitif

Arte explosif de base. Karol tourne sur lui-même, donnant plusieurs coups circulaires avant de finir par un coup vers le haut. Le nombre de coups circulaires augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

Notes : Down hit.

超牙旋滅ヒート (Chouga Senmetsu Heat) / Éclat Ultra Punitif

Arte explosif de feu : équiper les skills Enchaînement et Feu d’Enfer. Karol tourne sur lui-même, donnant plusieurs coups circulaires laissant des traînées rouges puis libère des boules de feu qui s’éloignent en tournant autour de lui. Le nombre de coups circulaires ainsi que le nombre de boules de feu et la distance qu’elles parcourent augmentent avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

Notes : Down hit.

超牙旋滅クラッシュ (Chouga Senmetsu Crush) / Écrasement Ultra Punitif

Arte explosif de terre : équiper les skills Creuset et Athenor. Karol tourne sur lui-même, donnant quelques coups circulaires puis frappe le sol, soulevant une traînée rocheuse devant lui. La taille des roches sortant du sol augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : rouge

Notes : Down hit.

超牙旋滅タイフーン (Chouga Senmetsu Typhoon) / Typhon Ultra Punitif

Arte explosif de vent : équiper les skills Alambic et Bourrasque. Karol tourne sur lui-même, donnant plusieurs coups circulaires qui créent une petite tornade. Le nombre de coups et la taille de la tornade augmentent avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

Notes : Down hit.

超牙旋滅ソール (Chouga Senmetsu Soul) / Ame Ultra Punitif

Arte explosif d’eau : équiper les skills Dispersion et Grand Déluge. Karol tourne sur lui-même, donnant quelques coups circulaires puis frappe le sol, créant une zone redonnant 18% des PV. Le nombre de coups et la taille de la zone de soin augmentent avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

Notes : Down hit.

Artes mystiques

豪覇連刃インパクト (Gouha Renjin Impact) / Impact Régnant Suzerain

Karol sort quatre armes de son sac qu’il envoie dans les airs. Il saute, envoie trois d’entre elles sur les ennemis, puis avec la quatrième, frappe violemment le sol qui se fissure et explose.

Conditions : Équiper le skill spécial. Après avoir récupéré Ba’ul, dormez à l’auberge de Dahngrest. Vous avez une chance sur trois pour voir une scène impliquant Karol. Répétez l’opération jusqu’à ce qu’il apprenne son skill. PS3 : Le méthode à suivre est la même mais vous pouvez le faire plus tôt, juste après la mort de Don, et la probabilité d’apparition des différentes scènes est de 100%.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

剛閃爆殺ウルトラXボンバー (Gousen Bakusatsu Ultra X Bomber)

Karol sort de son sac Karolow X qui s’assemble tout seul/se fait assembler en prenant une taille gigantesque et, sur un ordre de Karol, tire un obus qui créé une énorme explosion sur le terrain.

Conditions : Avoir utilisé Shinrabanshou Bag au moins 200 fois. Avoir récupéré et upgradé Karolow X. Pour cela, une fois Karolow X récupéré (voir Shinrabanshou Bag) et une fois Flynn définitivement dans l’équipe, parlez à Witcher dans la section basse d’Heliord.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque et le bouton d’arte après un arcane, un arte altéré ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 4.

Notes : Ce hiougi dispose de deux animations différentes. Maintenir le bouton de garde pendant l’animation permet de voir la deuxième animation. Pas le nom de hiougi le plus long de la série mais y a du niveau quand même.

Rita Mordio

Tous les artes non magiques de Rita infligent 10% de dégâts supplémentaires aux ennemis immatériels ou magiques.

Concernant les techniques physiques de Rita, outre leur total manque de cohérence mathématique ou physique dans leur écriture, leurs noms (ceux prononcés) dérivent pour la plupart de noms de mathématiciens ou physiciens.

Artes basiques

β×ψ＝√ (Rudolf)

Un coup fouetté en sautant dans les airs.

Obtention : dès le départ

Coût : 10

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Après 30 utilisations, force les ennemis à terre à se relever et augmente la chance de sonner l’ennemi (30 utilisations : 2.1% ; 80 utilisations : 4.2% ; 150 utilisations : 10% ; 280 utilisations : 25% ; 400 utilisations : 100%). PS3 : Si Rita est équipée d’une chaîne, appuyer sur le bouton d’attaque lorsqu’elle se retrouve dans les airs permet d’ajouter des coups supplémentaires.

Nommé d’après Daniel Rudolf ? La formule m(β,ψ) apparaît dans ses travaux mais me semble trop récent. Une autre possibilité serait Johann Rudolf Wolf.

ζ×Ψ＝Φ (Phi)

Rita tourne sur elle-même, attaquant les ennemis autour d’elle.

Obtention : niveau 16

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Après 200 utilisations, force les ennemis à terre à se relever. PS3 : Si Rita est équipée d’une chaîne, inflige un coup supplémentaire.

Nommé d’après la lettre phi, dernier caractère dans l’écriture de cette technique.

∠＝(x,y,z)  (Descartes)

Rita ouvre son livre et une patte de chat en jaillit et attaque l’ennemi (souvenir des fossoyeurs de ToS ?).

Obtention : niveau 26

Coût : 16

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Peut projeter l’ennemi au loin. A plus de chance de le faire si la patte sort complètement et frappe à la portée maximale. Peut casser la garde de l’ennemi. La probabilité augmente avec le nombre d’utilisations (30 utilisations : 2.1% ; 80 utilisations : 4.2% ; 150 utilisations : 8.3% ; 280 utilisations : 16.7% ; 400 utilisations : 33.3%).

Nommé d’après René Descartes qui a donné son nom au repère cartésien, dont l’écriture usuelle dans l’espace s’écrit avec les coordonnées (x, y, z) que l’on retrouve dans l’écriture de cette technique.

Artes d’arcanes

ζ＝δτ(ωρ) (Laplace)

Rita saute en avant et colle un coup de livre à l’ennemi.

Obtention : niveau 22

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Down hit s’il a été précédé d’une attaque normale, physique, ou magique.

Nommé d’après Pierre-Simon Laplace. Le ζ et le δτ peuvent être interprétés avec plus ou moins d’exactitude de plusieurs façons, relativement aux transformées de Laplace ou à l’équation de Laplace. Le ωρ apparaît dans certaines des applications qui en découlent.

∠＝∞ (Wallis)

Rita ouvre son livre et des pages sont projetées vers l’ennemi.

Obtention : niveau 30

Coût : 14

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Le nombre de pages augmente à 100, 200, 500, 1000 puis toutes les 1000 utilisations pour atteindre un maximum de 15 pages à 9000 utilisations. Après 1000 utilisations, appuyer sur le bouton de garde permet d’interrompre l’attaque.

Nommé d’après John Wallis, à qui on doit entre autres le signe infini dans l’écriture de cette technique.

(δ／χ)λ＝ι (Ideal)

Rita tend son arme en avant. Si elle touche un ennemi, de l’énergie la parcourt et explose au niveau de l’ennemi.

Obtention : niveau 38

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. L’attaque échoue si le premier coup ne touche aucun ennemi. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Si Rita est trop proche, elle peut être prise dans l’explosion et subit une attaque de puissance 100 (dégâts d’une attaque physique simple). Après 200 utilisations, appuyer sur le bouton d’arte au moment de l’explosion augmente les dégâts infligés et repousse les ennemis encore plus loin.

Nommé d’après la notion d’idéal, notion récurrente en physique dont le mot en grec commence par la lettre ι, dernier élément de l’écriture de cette technique (les autres termes ont sans doute une signification également mais il y a trop d’interprétations possibles).

Artes altérés

∫∇＝Σ(ωπ) (Stokes)
Rita donne plusieurs coups fouettés avec son arme.

Obtention : utiliser Rudolf avec le skill Enchaînement équipé.

Coût : 16

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. Nommé d’après George Gabriel Stokes. La plupart des termes de l’écriture de cette technique apparaissent dans ses travaux aboutissant à l’équation de Stokes.

∠＝(r,θ,φ) (Polar)

Rita ouvre son livre et une patte de chat en jaillit et attaque l’ennemi. Quasiment identique à Descartes.

Obtention : utiliser Descartes avec le skill Creuset équipé.

Coût : 19

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. Nommé d’après les coordonnés polaires (polar en anglais) s’écrivant usuellement (r,θ)  dont les coordonnées sphériques qui s’écrivent usuellement (r,θ,φ) et qui sont présentes dans l’écriture de cette technique sont une généralisation à 3 dimensions.

Ａ＝Iк {λ∈Λ} (Artin)

Rita tend son arme en avant. Si elle touche un ennemi, de l’énergie la parcourt. Rita projette ensuite l’ennemi dans les airs et le met à terre d’un geste de son arme.

Obtention : utiliser Ideal avec le skill Feu d’Enfer équipé.

Coût : 23

Affinité : feu

FS : bleu

Notes : Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Nommé d’après Emil Artin. Les éléments de l’écriture de cette technique font référence à ses travaux ou à des problèmes mathématiques qu’il a résolus.

Artes magiques

ファイアボール (Fire Ball) / Boule de Feu

Projette une boule de feu.

Obtention : dès le départ

Coût : 8

Affinité : feu

FS : vert

Niveau du sort : basique

Notes : Le nombre de boules de feu augmente après 50, 200, 500 puis toutes les 500 utilisations pour atteindre un maximum de 10 boules de feu à 3500 utilisations. Les boules de feu suivent légèrement leur cible.

ストーンブラスト (Stone Blast) / Explosion Rocheuse

Soulève des débris du sol.

Obtention : dès le départ

Coût : 10

Affinité : terre

FS : bleu

Niveau du sort : basique

Notes : Force les ennemis à terre à se relever.

シャンパーニュ (Champagne) / Champagne

Fait pétiller des bulles dans une petite zone.

Obtention : niveau 14

Coût : 14

Affinité : eau

FS : bleu

Niveau du sort : basique

Notes : Down hit. Augmente le rayon d’action de 10% de sa valeur initiale toutes les 100 utilisations, pour une taille maximum de deux fois le rayon initial à 1000 utilisations. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie.

スプレッドゼロ (Spread Zero) / Emission du Néant

Créé une bulle violette qui explose.

Obtention : niveau 18

Coût : 12

Affinité : ténèbres

FS : rouge

Niveau du sort : basique

Notes : La bulle se forme toujours à l’endroit où se trouve l’ennemi, même s’il se trouve dans les airs ou projeté au loin. Dégâts majorés de 20% la nuit.

スプラッシュ (Splash) / Éclaboussure

Un vase jaillit du sol puis déverse son contenu sur les ennemis.

Obtention : niveau 16

Coût : 22

Affinité : eau

FS : rouge

Niveau du sort : intermédiaire

Notes : Force les ennemis à terre à se relever. Augmente le rayon d’action de 10% de sa valeur initiale toutes les 100 utilisations, pour une taille maximum de deux fois le rayon initial à 1000 utilisations. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie.

ロックブレイク (Rock Break) / Stalagmite

Fait jaillir des épieux de roche du sol.

Obtention : niveau 24

Coût : 34

Affinité : terre

FS : bleu

Niveau du sort : intermédiaire

Notes : Down hit. Met les ennemis à terre.

トラクタービーム (Tractor Beam) / Faisceau tracteur

Soulève les ennemis dans les airs puis les laisse retomber.

Obtention : niveau 28

Coût : 42

Affinité : aucun

FS : rouge

Niveau du sort : intermédiaire

Notes : Down hit. Met les ennemis à terre.

ネガティブゲイト (Negative Gate) / Porte Négative

Créé une sphère noire qui attaque les ennemis pris dedans.

Obtention : Récupérez le mémo d’Hermès à Aspio une fois que vous avez récupéré Ba’ul puis allez dormir à l’auberge de Capua Torim. Si vous faites cet événement plus tard dans le jeu, vous pouvez récupérer le mémo en parlant au mage dans l’auberge de Capua Torim.

Coût : 46

Affinité : ténèbres

FS : rouge

Niveau du sort : intermédiaire

Notes : Down hit. Attire très légèrement les ennemis pris par le sort vers le centre de la sphère. Dégâts majorés de 20% la nuit.

スパイラルフレア (Spiral Flare) / Spirale Embrasée

Projette une trainée de feu devant Rita.

Obtention : niveau 32

Coût : 38

Affinité : feu

FS : vert

Niveau du sort : intermédiaire

Notes : Down hit. Met les ennemis à terre. Le sort cible la direction dans laquelle se trouvait l’ennemi au début de l’incantation. Après 300 utilisations, cible l’ennemi, à condition qu’il soit encore dans le champ de vision de Rita. PS3 : 200 utilisations suffisent.

タイダルウェイブ (Tidal Wave) / Lame de Fond

Attaque tous les ennemis sur le champ de bataille avec un gigantesque tourbillon.

Obtention : niveau 52

Coût : 72

Affinité : eau

FS : vert

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie.

ヴァイオレントペイン (Violent Pain) / Douleur Violente

Dixit Barbatos. Fait jaillir du sol des trainées noires qui se soulèvent au dessus de l’ennemi et le clouent au sol.

Obtention : niveau 41

Coût : 50

Affinité : ténèbres

FS : rouge

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre mais peut aussi le forcer à se relever. Dégâts majorés de 20% la nuit. Attire les ennemis vers le centre du sort.

ブレードロール (Blade Roll) / Roulade tranchante

Créé une lame qui tourne autour de Rita.

Obtention : niveau 36

Coût : 54

Affinité : aucun

FS : vert

Niveau du sort : avancé

Notes : Rita peut se déplacer lorsque la lame tourne autour d’elle. Dégâts majorés de 20% dans une tempête de sable.

グランドダッシャー (Ground Dasher) / Elan Terrestre

Fait jaillir à plusieurs reprises des épieux de terre sur une large surface.

Obtention : niveau 46

Coût : 64

Affinité : terre

FS : bleu

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre mais peut également le soulever et parfois le forcer à se relever.

クリムゾンフレア (Crimson Flare) / Feu Cramoisi

Créé une sphère de flamme, suivie d’une colonne de feu qui soulève l’ennemi.

Obtention : niveau 58

Coût : 62

Affinité : feu

FS : bleu

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre.

メテオスウォーム (Meteor Swarm) / Tempête de Météorites

Fait pleuvoir des météorites dans une large zone autour de la cible.

Obtention : Vers la fin du jeu (globalement lorsque vous récupérez les quatre esprits), rendez-vous sur la place centrale d’Aspio, dormez deux fois à l’auberge puis retournez sur la place centrale. Si vous faites cet événement plus tard dans le jeu, vous devez vous rendre à Halure à la place.

Coût : 76

Affinité : aucun

FS : rouge

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Dégâts majorés de 20% dans une tempête de sable. PS3 : Si la chance de Rita est élevée, les météorites ont plus de chances d’atteindre leur cible que de tomber à côté.

Artes magiques altérés

イラプション (Eruption) / Eruption

Créé une éruption au sol.

Obtention : utiliser Boule de Feu avec le skill Creuset équipé.

Coût : 18

Affinité : feu

FS : bleu

Notes : Force les ennemis à terre à se relever.

アイヴィーラッシュ (Ivy Rush) / Ruée Liane

Fait jaillir des lianes de ronces du sol.

Obtention : utiliser Explosion Rocheuse avec le skill Grand Déluge équipé.

Coût : 16

Affinité : terre

FS : bleu

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Dégâts majorés de 20% par temps de brouillard.

デモンズランス (Demon’s Lance) / Pique Démoniaque

Transperce l’ennemi avec une lance.

Obtention : utiliser Emission du Néant avec le skill Alambic équipé.

Coût : 20

Affinité : ténèbres

FS : rouge

Notes : Down hit. Dégâts majorés de 20% la nuit.

アクアレイザー (Aqualaser) / Aqualaser

Provoque plusieurs soulèvements aquatiques sur une courte trainée autour de l’ennemi.

Obtention : utiliser Éclaboussure avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 32

Affinité : eau

FS : bleu

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie.

フリーズランサー (Freeze Lancer) / Lance Glace

Projette des traits de glace devant Rita.

Obtention : utiliser Éclaboussure avec les skills Enchaînement et Bourrasque équipés.

Coût : 28

Affinité : vent, eau

FS : vert

Notes : Dégâts majorés de 20% par temps neigeux. PS3 : Les projectiles parcourent une plus longue distance.

ライオットホーン (Riot Horn) / Corne d’Émeute

Créé une trainée de petits épieux de roche qui repousse l’ennemi en arrière.

Obtention : utiliser Stalagmite avec le skill Athenor équipé.

Coût : 36

Affinité : terre

FS : vert

Notes : Force les ennemis à terre à se relever.

ゴルドカッツ (Gold Cats) / Chat d’Or

Fait chuter un énorme chat doré sur l’ennemi puis des pièces en jaillissent. Nyah.

Obtention : utiliser Faisceau Tracteur avec les skills Feu d’Enfer et Athenor équipés.

Coût : 46

Affinité : feu, terre

FS : rouge

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Ajoute un coup supplémentaire si vous possédez 100 000 galds plus 1 coup tous les 10 000 galds supplémentaires jusqu’à un maximum de 100 coups. Dégâts majorés de 20% le soir.

フレイムドラゴン (Flame Dragon) / Dragon Enflammé

Créé une sphère de feu de laquelle jaillit un dragon en flamme.

Obtention : utiliser Spirale Enflammée avec les skills Alambic et Creuset équipés.

Coût : 30

Affinité : feu

FS : vert

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. À partir de 250 utilisations, augmente le nombre de coups pour un maximum de 20 coups à 2000 utilisations.

ブラッディハウリング (Bloody Howling) / Hurlement Sanglant

Créé une large zone autour de l’ennemi d’où s’élèvent des flammes violettes.

Obtention : utiliser Douleur Violente avec les skills Dispersion et Creuset équipés.

Coût : 58

Affinité : ténèbres

FS : vert

Notes : Down hit. Force les ennemis à terre à se relever. Dégâts majorés de 20% la nuit.

サンダーブレード (Thunder Blade) / Lame du Tonnerre

Fait tomber une épée chargée de foudre qui décharge son contenu dans le sol.

Obtention : utiliser Roulade Tranchante avec les skills Feu d’Enfer et Bourrasque équipés.

Coût : 68

Affinité : feu, vent

FS : bleu

Notes : Down hit. Disperse et met les ennemis pris dans le sort à terre. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie ou de tempête de sable.

バーンストライク (Burn Strike)

Fait chuter trois boules de feu depuis le ciel autour de l’ennemi.

Obtention : utiliser le sort Porte Négative avec le titre 記憶喪失のムードメーカー  (costume de Mao) équipé.

Coût : 27

Affinité : feu

FS : vert

Notes : Down hit. Ajoute une boule de feu supplémentaire après 50, 200 et 500 utilisations.

Artes explosifs

ミスティックドライヴ (Mystic Drive) / Poussée Mystique

Arte explosif de base. Un glyphe apparaît au sol et de la lumière en jaillit depuis une croix. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, des colonnes de lumière surgissent puis des sphères projettent des rayons sur l’ennemi.

FS : bleu

Notes : Down hit.

レイジングドライヴ (Raging Drive) / Poussée Enragée

Arte explosif de feu : équiper les skills Enchaînement et Feu d’Enfer. Un glyphe apparaît au sol et une colonne de feu s’en élève. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, d’autres colonnes de feu se soulèvent et l’attaque se conclue par une explosion.

FS : bleu

Notes : Down hit.

ルーイナスドライヴ  (Ruinous Drive) / Poussée Dévastatrice

Arte explosif de terre : équiper les skills Creuset et Athenor. Un glyphe apparaît dans les airs et des rochers jaillissent du sol. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, le nombre de coups augmente, et un dernier rocher jaillit du sol et mes les ennemis à terre.

FS : rouge

Notes : Down hit.

フリーティングドライヴ (Fleeting Drive) / Poussée Venteuse

Arte explosif de vent : équiper les skills Alambic et Bourrasque. Un glyphe apparaît au sol et dans les airs et une colonne de vent se soulève. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, des lames de vents attaquent l'ennemi depuis l’extérieur, puis des lames de vent circulaires attaquent depuis l’intérieur.

FS : vert

Notes : Down hit.

ディフュージョナルドライヴ (Diffusional Drive) / Poussée de Diffusion

Arte explosif d’eau : équiper les skills Dispersion et Grand Déluge. Un glyphe apparaît au sol et des colonnes d’eau se soulèvent. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, des spirales d’eau s’élèvent également puis une énorme bulle d’eau s’écrase au sol.

FS : bleu

Notes : Down hit.

Artes mystiques

エンシェントカタストロフィ (Ancient Catastrophe) / Catastrophe Antique

Rita matérialise quatre sphères élémentaires qui se placent à chaque coin du champ de bataille. Elles grossissent puis projettent un flash vers le centre qui attaque les ennemis.

Conditions : Équiper le skill spécial. L’arme Psychedelica qui peut être trouvée dans un coffre dans les glaciers de Zopheir possède ce skill.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire, un sort avancé ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

Notes : Ce hiougi attaque tous les ennemis sur le terrain.

インディグネイション (Indignation) / Indignation

Rita matérialise une série de glyphes au sol et dans les airs autour de l’ennemi, et un faisceau de lumière s’élève dans le ciel dans des nuages tourbillonnants. De la lumière s’élève en spirale et le ciel s’illumine, puis un gigantesque coup de foudre frappe une large zone du terrain.

Conditions : Avoir utilisé Lame du Tonnerre au moins 200 fois. Avoir utilisé Indignation au moins une fois sur Dhaos. Pour cela, lorsque vous l’affrontez dans le colisée, en solo ou en groupe, faites passer ses PV en dessous de 50% et activez une overlimit de niveau 4. Utilisez Thunder Blade pour lancer un Indignation un peu particulier faisant référence au début de Tales of Phantasia. Dhaos subira 9 999 999 damage et sera immédiatement vaincu (le jeu n’enregistre toutefois pour vos records que l’attaque n’a infligé qu’un point de dommage).

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque et le bouton d’arte après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire, un sort avancé ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 4.

Notes : Vous pouvez relancer la variante d’Indignation sur Dhaos pour peu que vous diminuiez ses PV et que vous le cibliez en lançant Indignation de manière régulière.

Raven

Tous les artes non magiques de Raven à l’exception de Mogura Nari, Mawaru Keshiki, Mawaru Mawaru Keshiki, Hotaru Nari (PS3), Kurenai no Rasen (PS3) et Elemental Master (PS3) infligent 10% de dégâts supplémentaires face aux ennemis de type oiseau.

Bien que Raven se batte principalement avec un arc, il dispose de deux skills lui permettant de changer son style de combat. Le skill スタイルチェンジ (Changement de Style) lui permet d’attaquer soit à l’arc, soit à la dague avec ses attaques normales selon sa distance à l’ennemi. Le skill スタイルチェンジ2  (Changement de Style 2) transforme certains de ces artes en des artes complètement différents selon sa distance à l’ennemi. Les techniques affectées par le Changement de Style 2 ne peuvent pas être apprises séparément. Le nombre d’utilisations est commun entre la technique à distance et celle au corps à corps.

Artes basiques

時雨 (Shigure) / Pluie

Raven tire une flèche droit devant lui.

Obtention : dès le départ

Coût : 8

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Après 200 utilisations, maintenir le bouton d’arte permet de tirer une deuxième flèche. Si l’ennemi ciblé est éloigné, l’impact créé une explosion qui brise sa garde.

恋ノ花 (Koi no Hana) / Bouquet

Raven tire une flèche qui fait tourner l’ennemi sur lui-même. Peut rendre confus.

Obtention : dès le départ

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : La probabilité de confusion est de 50% si l’ennemi est touché de face ou par le côté et 100% s’il est touché dans le dos. Augmente la durée de la confusion après 200 utilisations seulement si l’ennemi est touché par derrière.

土竜なり (Mogura Nari) / Serpent

Raven pose un piège au sol.

Obtention : dès le départ

Coût : 11

Affinité : terre

FS : bleu

Notes : Met l’ennemi à terre. Il est possible de poser jusqu’à 4 pièges simultanément et chaque piège disparaît après 10 secondes. Double le rayon de l’explosion après 200 utilisations.

天の閃き (Ten no Hirameki) / Lueur Céleste

Raven tire une flèche dans les airs qui retombe quelques secondes plus tard.

Obtention : niveau 25

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Le délai avant la chute de la flèche diminue après 200 utilisations mais peut être maintenu en gardant le bouton d’arte enfoncé.

回る景色 (Mawaru Keshiki) / Alentours

Raven donne un coup de dague.

Obtention : niveau 30

Coût : 13

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Fait tourner l’ennemi sur lui-même. Après 200 utilisations, maintenir le bouton d’arte permet de donner un deuxième coup.

愛の快針 (Ai no Kaishin) / Tir Amoureux

Raven tire une flèche vers un allié (il peut la tirer sur lui-même) qui redonne quelques points de vie.

Obtention : niveau 31

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : Le nombre de flèches tirées augmente après 100 et 200 utilisations. Les flèches peuvent être tirées vers différents alliés simultanément mais la quantité de PV régénérés par flèche diminue avec le nombre de flèches tirées, toutefois, le total de PV régénérés, lui, augmente bien avec le nombre de flèches (moins de 100 utilisations : une flèche qui rend 30% des PV ; 100 utilisations : deux flèches qui rendent chacune 18% des PV. 200 utilisations : trois flèches qui rendent chacune 15% des PV). L’ordre de priorité pour les soins est défini selon les personnages qui ne sont pas à leur valeur max de PV : Les femmes sont soignées en priorité, puis Repede, puis les hommes, et enfin Raven lui-même.

黒の追跡 (Kuro no Tsuiseki) / Poursuite Obscure

Raven saute et tire une flèche qui se dirige lentement mais sûrement vers sa cible.

Obtention : niveau 33

Coût : 16

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Le nombre de flèches tirées et leur vitesse augmentent après 100 (deux flèches, vitesse +20%), 200 (trois flèches, vitesse +50%) et 300 utilisations (quatre flèches, vitesse +80%).

紫苑の蛇 (Shion no Hebi) / Serpent Violet

Raven tire un serpent violet qui avance lentement en ondulant.

Obtention : niveau 36

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre ou inversement, le force à se relever.

紫苑の鼬 (Shion no Itachi) / Belette Violette

Raven donne un coup de dague.

Obtention : Ne peut-être appris. Utiliser Serpent Violet en étant proche de l’ennemi avec le skill Changement de Style 2 équipé.

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Après 200 utilisations, appuyer de nouveau sur le bouton d’arte pour que Raven charge en avant et donne un nouveau coup de dague.

Artes d’arcanes

舞うが如く (Mau ga Gotoku) / Comme une Danse

Raven saute en avant en vrille et donne plusieurs coups de dague.

Obtention : niveau 25

Coût : 24

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : après 200 utilisations, force un ennemi à terre à se relever.

碧の刹那 (Midori no Setsuna) / Instant Cyan

Raven charge son coup puis tire plusieurs flèches en vrille dans différentes directions.

Obtention : niveau 26

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Augmente la cadence de tir à 200 utilisations.

天涙 (Tenrui) / Larme Céleste

Raven tourne sur lui-même, soulevant une spirale. Si elle touche un ennemi, Raven lui décoche une flèche.

Obtention : niveau 38

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Met l’ennemi à terre.

散るように (Chiruyouni) / Tombée

Raven saute et tire une flèche qui créé une onde de choc au sol.

Obtention : niveau 39

Coût : 28

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations.

飛ぶように (Tobuyouni) / En Vol

Raven saute puis retombe en chargent l’ennemi.

Obtention : Ne peut-être appris. Utiliser Tombée en étant proche de l’ennemi avec le skill. Changement de Style 2 équipé.

Coût : 28

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations.

天の嘆き (Ten no Nageki) / Cieux Azurés

Raven tire une flèche dans les airs et plusieurs flèches s’abattent sur l’ennemi.

Obtention : niveau 42

Coût : 23

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit.

流れ星 (Nagareboshi) / Pluie d’Étoiles

Raven tire une flèche qui se déplace lentement et transperce l’ennemi.

Obtention : niveau 47

Coût : 21

Affinité : aucune

FS : vert

罪と罰・罪 (Tsumi to Batsu : Tsumi) / Crime

Raven décoche une volée de flèches.

Obtention : niveau 52

Coût : 26

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Le nombre de flèches dépend du type d’arc utilisé (arc léger : 5 flèches, arc lourd : 3 flèches). Les dégâts augmentent avec le nombre de flèches.

罪と罰・罰 (Tsumi to Batsu : Batsu) / Punition

Deux coups de dague.

Obtention : Ne peut-être appris. Utiliser Crime en étant proche de l’ennemi avec le skill Changement de Style 2 équipé.

Coût : 26

Affinité : aucune

FS : vert

風の哮り (Kaze no Takeri) / Le Hurlement du Vent

Tire un puissant projectile de vent.

Obtention : niveau 58

Coût : 23

Affinité : vent

FS : vert

Notes : repousse l’ennemi.

風の猛り  (Kaze no Takeri) / La Rage du Vent

Donne un coup violent.

Obtention : Ne peut-être appris. Utiliser Le Hurlement du Vent en étant proche de l’ennemi avec le skill Changement de Style 2 équipé.

Coût : 23

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. Repousse l’ennemi. A une grande chance de casser la garde de l’ennemi.

Artes altérés

時雨の音 (Shigure no Oto) / Chanson Pluvieuse

Raven tire une flèche qui part tout droit.

Obtention : utiliser Pluie avec le skill Creuset équipé.

Coût : 8

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Si la flèche casse la garde d’un ennemi, Raven fait une provocation et la flèche explosera.

蛍なり (Hotaru nari)

Raven saute et pose un piège à mi-hauteur.

Obtention : utiliser Serpent avec le skill Alambic équipé.

Coût : 16

Affinité : feu

FS : bleu

Notes : Met l’ennemi à terre. Le piège disparaît après quelques secondes. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Après 200 utilisations, maintenir le bouton d’attaque permet de poser le piège au sol.

蒼天の閃き (Souten no Hirameki) / Pluie de Coups

Raven tire une flèche dans les airs qui retombe plusieurs secondes plus tard.

Obtention : utiliser Lueur Céleste avec le skill Bourrasque équipé.

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : La flèche retombe approximativement deux fois plus tard que pour Ten no Hirameki.

回る回る景色 (Mawaru Mawaru Keshiki) / Autour et Alentours

Un enchaînement à la dague.

Obtention : utiliser Alentour avec le skill Enchaînement équipé.

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. Fait tourner l’ennemi sur lui-même. Le dernier coup peut casser la garde de l’ennemi en fonction du nombre d’utilisations (30 utilisations : 2.1% ; 80 utilisations : 4.2% ; 150 utilisations : 8.3% ; 280 utilisations : 16.7% ; 400 utilisations : 33.3%).

紅の螺旋 (Kurenai no Rasen)

Raven charge son coup puis tire plusieurs boules de feu qui s’éloignent en tournant autour de lui.

Obtention : utiliser Instant Cyan avec le skill Feu d’Enfer équipé.

Coût : 18

Affinité : feu

FS : vert

Notes : la technique s’exécute plus rapidement après 200 utilisations.

天涙の雨 (Tenrui no Ame) / Pluie de Larmes Célestes

Raven envoie l’ennemi dans les airs et l’attaque à la dague.

Obtention : utiliser Larme Céleste avec les skills Bourrasque et Enchaînement équipés.

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Après 30 utilisations, tapoter le bouton d’attaque augmente le nombre de coups portés.

天涙の雲 (Tenrui no Kumo) / Nuages de Larmes Célestes.

Raven envoie l’ennemi dans les airs et lui porte un coup qui le renvoie à terre.

Obtention : utiliser Larme Céleste avec les skills Alambic et Creuset équipés.

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Met l’ennemi à terre.

尚、散るように (Nao, Chiruyouni) / Longue Tombée

Raven saute dans les airs et tire une flèche qui fait jaillir des épieux de roches du sol à l’impact.

Obtention : utiliser Tombée avec les skills Creuset et Athenor équipés.

Coût : 30

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Augmente la zone d’impact après 200 utilisations.

拡がる世界 (Hirogaru Sekai) / Le Monde Croissant

Raven tire une rafale de 5 flèches superposées qui, si elle touche un ennemi, dispersent les 5 flèches selon une forme d'éventail.
Obtention : utiliser Pluie d’Étoiles avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : L’angle de dispersion est plus large avec un arc lourd équipé.

エレメンタルマスター  (Elemental Master) / ToE : Elemental Master

Raven saute et tire six boules d’énergie qui traversent tout le terrain.

Obtention : utiliser Poursuite Obscure avec le titre 凄腕のヒットマン (costume de Ricardo) équipé.

Coût : 30

Affinité : tous

FS : vert

Notes : Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Chaque boule d’énergie a un élément particulier, ce qui signifie qu’elles infligent chacune des dégâts différents selon la faiblesse et la résistance de l’ennemi. Dans l’ordre : feu, eau, vent, terre, lumière et enfin ténèbres. Identique à la version de Ricardo et non celle de Max/Fog, ce qui est fort dommage.

Artes magiques

ウィンドカッター (Wind Cutter) / Lame de Vent

Attaque avec une lame de vent.

Obtention : dès le départ

Coût : 10

Affinité : vent

FS : vert

Niveau du sort : basique

Notes : Dégâts majorés de 20% par tempête de sable.


アリーヴェデルチ (Arrivederci) / Arrivederci

Soulève l’ennemi dans les airs.

Obtention : Après avoir récupéré le bateau, parlez à Sicily près de l’auberge d’Halure.

Coût : 22

Affinité : vent

FS : bleu

Niveau du sort : intermédiaire

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Dégâts majorés de 20% par tempête de sable.

ハヴォックゲイル (Havoc Gale) / Saccage Venteux

Créé une tornade dans laquelle une sphère de lames de vent descend et inflige des dégâts aux ennemis.

Obtention : niveau 56

Coût : 40

Affinité : vent

FS : bleu

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Dégâts majorés de 20% par tempête de sable.

ヴァンジーロスト (Vanji Lost) / Vanji Perdu

Rend confus tous les ennemis.

Obtention : attention car cet arte est facile à manquer. Dans un premier temps, juste après l'obtention de Ba'ul, mais avant d'aller à Myorzo, ou après avoir sauvé Estelle, mais avant Zaude, allez au Quartier Général de l'Union à Dahngrest, puis au Quartier Général des Marchés de la Fortune à Capua Torim et parlez à Kaufman. Ensuite, après Zaude, parlez à Leblanc à Zaphias une fois tout le monde de nouveau dans le groupe. Enfin, après les événements d’Aurnion, mettez Raven comme personnage apparaissant à l’écran avec son costume de Schwann et parlez à Drake à Aurnion.

Coût : 60

Affinité : aucune

FS : n/a

Niveau du sort : avancé

Artes magiques altérés

エアスラスト(Air Thrust) / ToS : Estocade Aérienne

Attaque l’ennemi avec des disques de vent.

Obtention : utiliser Lame de Vent avec le skill Athenor équipé.

Coût : 28

Affinité : vent

FS : vert

Notes : Dégâts majorés de 20% par tempête de sable. Semblable à la version de ToE.

インヴェルノ(Inverno) / Hiverno

Fait jaillir de gigantesques épieux de glace qui volent en éclats.

Obtention : utiliser Arrivederci avec le skill Grand Déluge équipé.

Coût : 34

Affinité : vent, eau

FS : bleu

Notes : Down hit. Dégâts majorés de 20% par temps neigeux.

テンペスト (Tempest) / Tempête

Attire les ennemis au centre d’une gigantesque tornade puis les attaque avec une colonne de foudre.

Obtention : utiliser Saccage Venteux avec les skills Feu d’Enfer et Creuset équipés.

Coût : 52

Affinité : feu, vent

FS : bleu

Notes : Down hit. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie ou de tempête de sable.

ストップフロウ (Stop Flow) / Coupe Flux

And so, Time stops…

Obtention : utiliser Vanji Perdu avec les skills Feu d'Enfer, Athenor, Bourrasque, Grand Déluge équipés.

Coût : 100

Affinité : vent, eau

FS : n/a

Notes : Le temps s’arrête pendant environ 5 secondes. PS3 : Si vous utilisez trop souvent ce sort, Raven finira par se tenir le cœur et ne pourra plus bouger pendant un très long moment. Le nombre maximum d’utilisations possibles pendant un même combat avant que Raven ne se tienne le cœur augmente avec le nombre d’utilisations. Au départ, ce nombre est à 4. À partir de 100 utilisations, il augmente de 1 toutes les 100 utilisations. A partir de 1000 utilisations, il n’augmente plus que de 1 toutes les 500 utilisations, atteignant un maximum de 30 utilisations successives à 9999 utilisations.

Artes explosifs

憤激の乱 (Fungeki no Ran) / Explosion Furieuse

Arte explosif de base. Raven décoche une volée de flèches suivie d’une flèche plus puissante qui transperce les ennemis. Le nombre de flèches tirées augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

襲火の乱 (Shuuka no Ran) / Fureur Chaotique

Arte explosif de feu : équiper les skills Enchaînement et Feu d’Enfer. Raven tire une série de flèches suivie d’un phénix de feu qui attaque en piqué. Le nombre de flèches et de phénix tirés augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

金剛の乱 (Kongou no Ran) / Chaos Grenat

Arte explosif de terre : équiper les skills Creuset et Athenor. Raven décoche une volée de flèches puis charge de l’énergie et tire un gros projectile qui met l’ennemi à terre. Le nombre de flèches tirées augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : rouge

神風の乱 (Jinpuu no Ran) / Fureur Kamikaze

Arte explosif de vent : équiper les skills Alambic et Bourrasque. Raven décoche une volée de flèches qui font tourner l’ennemi sur lui-même suivie de deux lames de vent. Le nombre de flèches tirées augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

驟雨の乱 (Shuu'u no Ran ) / Tempête de Chaos

Arte explosif d’eau : équiper les skills Dispersion et Grand Déluge. Raven décoche une volée de flèches puis en tire une dans le ciel. Une pluie s’abat alors sur l’ennemi. Le nombre de flèches tirées et le rayon frappé par la pluie augmentent avec le niveau d’overlimit.

FS : rouge

Artes mystiques

ブラストハート (Blast Heart) / Cœur Explosif

Des colonnes d’énergie s’élèvent autour de Raven puis une sphère lumineuse apparaît au niveau de son cœur. Elle explose en de multiples faisceaux se dispersant dans différentes directions.

Conditions : Équiper le skill spécial. L’arme Arc Elfique possède ce skill et est obtenue automatiquement lorsque Raven rejoint le groupe après le combat contre Schwann.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire, un sort avancé ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

Notes : Raven se tiendra le cœur et sera vulnérable un court instant après ce hiougi.

クライシスレイン (Crisis Rain)

Raven effectue une série saltos et atterrit devant l’ennemi en lui portant un coup en croix. Il saute dans les airs et des glyphes apparaissent autour de l’ennemi. Le glyphe sert de cible tandis qu’il concentre de l’énergie dans son arc et tire plusieurs projectiles de lumière.

Conditions : Avoir utilisé Serpent Violet, Tombée, Crime et Le Hurlement du Vent au moins 100 fois. Équipez les skills スタイルチェンジet スタイルチェンジ2 (Changement de Style et Changement de Style 2).

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque et le bouton d’arte après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire, un sort avancé ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 4.

Judith

Toutes les techniques de Judith disposent d’un bonus de 10% de dégâts supplémentaires contre les reptiles.

Judith dispose de nombreuses techniques pouvant être utilisées dans les airs. J’indiquerai donc lesquelles le sont et les conditions. Notez que certains skills de Judith permettent de les utiliser directement dans les airs sans passer par les conditions sur le nombre d’utilisations.

Artes basiques

天月旋 (Tengetsusen) / Croissant de Lune

Un coup de pied formant un croissant de lune.

Obtention : dès le départ

Coût : 6

Affinité : aucune

FS : bleu

Aérien : oui (après 200 utilisations)

Notes : Après 200 utilisations, maintenir le bouton d’arte enfoncé envoie l’ennemi plus haut dans les airs.

月牙 (Getsuga) / Croc Luna

Judith saute au dessus de l’ennemi, lui donne un coup de pied, puis retombe de l’autre côté.

Obtention : dès le départ

Coût : 8

Affinité : aucune

FS : rouge

Aérien : oui

Notes : Down hit. Force les ennemis à terre à se relever. Augmente les chances de casser la garde de l’ennemi avec le nombre d’utilisations (moins de 25 utilisations : 0.8% ; 25 utilisations : 1.6% ; 50 utilisations : 3.1% ; 100 utilisations : 6.3% ; 200 utilisations: 12.5% ; 400 utilisations : 25%).

崩蹴月 (Houshuugetsu) / Saccage Clair de Lune

Un double coup de pied.

Obtention : dès le départ

Coût : 7

Affinité : aucune

FS : rouge

Aérien : oui (après 200 utilisations)

Notes : Down hit. Ajoute un coup supplémentaire après 200 utilisations si vous êtes très près de l’ennemi. Si le coup est réalisé dans les airs, peut mettre l’ennemi à terre.

月影刃 (Getsueijin) / Lame de Nouvelle Lune

Judith charge en avant et porte un coup d’estoc si elle croise un ennemi. Différent de la version de Chloé (ToL).

Obtention : dès le départ

Coût : 7

Affinité : aucune

FS : vert

Aérien : PS3 uniquement (après 200 utilisations)

Notes : Après 200 utilisations, maintenez le bouton d’attaque pour ajouter un coup supplémentaire qui envoie l’ennemi dans les airs. PS3 : Après 300 utilisations et avec une lance équipée, rajoute un coup supplémentaire si l’arte est réalisé au sol.

孤月閃 (Kogetsusen) / Frappe Lunaire

Un premier coup ascendant qui forme une image de pleine lune suivi d’un coup descendant la coupant en deux. Différent de la version de Presea, semblable à celle de Guy.

Obtention : niveau 26

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : vert

Aérien : non

Notes : Force un ennemi à terre à se relever après 100 utilisations. Peut casser la garde de l’ennemi après 100 utilisations (100 utilisations : 3.1% ; 200 utilisations : 6.3% ; 300 utilisations : 12.5% ; 400 utilisations : 25%). PS3 : Si Judith est équipée d’une lance, elle passe dans le dos de l’ennemi quand elle tranche la lune en deux.

如月 (Kisaragi) / Ascension Lunaire

Une série de saltos suivie d’un coup de pied qui met l’ennemi à terre.

Obtention : niveau 29

Coût : 17

Affinité : aucune

FS : rouge

Aérien : oui (après 200 utilisations)

Notes : Met l’ennemi à terre. En réalisant ce coup dans les airs après 200 utilisations, maintenir le bouton d’attaque pour donner un coup de pied qui envoie l’ennemi vers le haut et non vers le bas.

飛燕月華 (Hiengekka) / Serre Clair de Lune

Un coup de lance en sautant.

Obtention : Après les événements de Mantaic, dormez à l’auberge. Peut aussi être appris en finissant le combat 100 hommes du colisée.

Coût : 9

Affinité : aucune

FS : bleu

Aérien : oui (après 180 utilisations)

Notes : Down hit. Force les ennemis à terre à se relever. Peut soulever les ennemis s’ils ne sont pas au sol. PS3 : Soulève les ennemis plus haut dans les airs si un bâton est équipé.

残月 (Zangetsu) / Lune de l’Aube

Un saut en avant suivi d’une attaque en piqué suivie d’un coup qui envoie l’ennemi en l’air.

Obtention : niveau 35

Coût : 10

Affinité : aucune

FS : bleu

Aérien : oui 

Notes : Après 150 utilisations, force les ennemis à terre à se relever.

旋月刃 (Sengetsujin)

Un coup horizontal.

Obtention : niveau 37

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : vert

Aérien : oui (après 100 utilisations)

Notes : peut mettre l’ennemi à terre. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie ou de tempête de sable.

神月烈破 (Shingetsureppa) / Explosion Clair de Lune

Judith se retourne et frappe l’ennemi du côté bas de son arme. Dans les airs, elle donne un coup de genou.

Obtention : niveau 41

Coût : 14

Affinité : aucune

FS : vert

Aérien : oui (après 180 utilisations)

Notes : Met l’ennemi à terre. Après 200 utilisations et en exécutant cette technique dans les airs, maintenir le bouton d’arte pour rajouter un coup de genou supplémentaire ou maintenir le bouton d’arte et la direction bas sur le stick pour rajouter un coup de pied qui renvoie l’ennemi à terre.

嵐月 (Rangetsu) / Tempête Luna

Judith créé une sphère devant elle parcourue par des lames de vent.

Obtention : niveau 47

Coût : 16

Affinité : vent

FS : bleu

Aérien : non

Notes : Down hit. Le dernier coup force les ennemis à terre à se relever. Diminue le temps de récupération après 200 utilisations.

尖月 (Sengetsu) / Lune Perçante

Un saut avec un coup d’estoc vers le haut.

Obtention : niveau 54

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : bleu

Aérien : oui (après 180 utilisations)

Notes : Après 200 utilisations, peut être annulé et enchaîné par une autre technique à tout moment.

Artes d’arcanes

風月 (Fuugetsu) / Rafale Luna

Une superbe figure acrobatique qui projette l’ennemi dans les airs.

Obtention : niveau 18

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : bleu

Aérien : non

Notes : Le dernier coup met l’ennemi à terre. Après 200 utilisations, le premier coup force un ennemi à terre à se relever.

月華天翔刃 (Gekka Tenshoujin) / Ascendant Luna 

Une Lame de Nouvelle Lune suivie d’un Croissant de Lune.

Obtention : niveau 23 et avoir utilisé Lame de Nouvelle Lune au moins 30 fois et Croissant de Lune au moins 40 fois.

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : bleu

Aérien : non

Notes : Met l’ennemi à terre. Le coup a plus de chances de réaliser un guard break s’il est réalisé à une certaine distance de l’ennemi. Cette distance requise diminue avec le nombre d’utilisations.

円月 (Engetsu) / Rondo Luna

Obtention : niveau 32

Coût : 23

Affinité : aucune

FS : vert

Aérien : oui

Notes : Met l’ennemi à terre. Après 100 utilisations, utilisable au sol.

飛燕崩襲月 (Hien Houshuugetsu) / Saccage Clair de Lune Levant

Un combo aérien qui met l’ennemi à terre.

Obtention : niveau 38 et avoir utilisé Saccage Clair de Lune et Serre Clair de Lune au moins 50 fois.

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : rouge

Aérien : oui (après 120 utilisations)

Notes : Down hit. Le premier coup force les ennemis à terre à se relever et le dernier les remet à terre. Après 200 utilisations, envoie une petite onde de choc qui met à terre tout ennemi qu’elle rencontre.

月光 (Gekkou) / Rayon de Lune

Judith disparaît, réapparaît au dessus de l’ennemi et lui jette sa lance qui créé une petite explosion à l’impact avec le sol, puis elle réapparaît à son point de départ.

Obtention : niveau 44

Coût : 24

Affinité : aucune

FS : rouge

Aérien : oui (après 120 utilisations)

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. La vitesse d’exécution de cette technique augmente avec son nombre d’utilisations. Cette technique attaque l’ennemi ciblé où qu’il se trouve sur le champ de bataille. PS3 : Si un bâton est équipé, l’explosion est plus importante. Possibilité d’annuler après qu’elle ait jeté son arme.

翔舞槍月閃 (Shoubu Sougetsusen) / Écrasement Luna

Judith saute et donne un violent coup avec son arme.

Obtention : niveau 51

Coût : 28

Affinité : aucune

FS : rouge

Aérien : oui (après 120 utilisations)

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Augmente les dégâts infligés si la technique est réalisée depuis une certaine hauteur avec le nombre d’utilisations (200 utilisations : dégâts +15% ; 300 utilisations : dégâts + 30%).

雷神月詠華 (Raijin Getsueika) / Lever de Lune Hurlant

Une Ascension Luna suivi d’un coup qui fait tomber la foudre.

Obtention : niveau 57 et avoir utilisé Ascension Luna et Lune Foudroyante (arte altéré) au moins 50 fois.

Coût : 23

Affinité : feu, vent

FS : vert

Aérien : non

Notes : Met l’ennemi à terre. Pendant l’animation, lorsque Judith s’élève dans les airs,  tapotez le bouton d’attaque pour rajouter un coup supplémentaire, et deux coups après 150 utilisations. Après 280 utilisations, force les ennemis à terre à se relever. PS3 : 70 utilisations sont nécessaires pour le premier coup. Pour la X360 il faut apparemment être à 150 utilisations pour les deux coups supplémentaires. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie ou de tempête de sable.

月破墜迅脚 (Geppa Tsuijinkyaku) / Saccage Luna

Judith saute en arrière, puis attaque en piqué et glisse sur le sol, passant derrière l’ennemi.

Obtention : niveau 60

Coût : 30

Affinité : aucune

FS : vert

Aérien : oui (après 100 utilisations)

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre.

落月爪 (Rakugetsusou) / Lune En Morceaux

Judith arme son coup. Une pleine lune apparait devant elle. Elle donne un violent coup vertical qui la fracasse en morceaux.

Obtention : Après la naissance d’Ondine et les événements de Nordopolika, parler à l’ancien de Myorzo. Après les événements d’Aurnion, rendez-vous dans les ruines de la cité sur le mont Temza.

Coût : 29

Affinité : aucune

FS : rouge

Aérien : non

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Si l’ennemi est déjà à terre, le relève, le projette au loin et le remet au sol.

月閃光 (Gessenkou) / Lueur Lunaire

Judith ralentit, donne un premier coup vers le bas, un deuxième qui fait apparaître une pleine lune, puis un coup sauté au ralenti qui coupe la lune en deux. L’animation si l’arte est utilisé dans les airs puisque Judith tranche la lune d’un coup de pied en retombant en piqué sur l’ennemi.

Obtention : niveau 64

Coût : 36

Affinité : aucune

FS : bleu

Aérien : oui (après 120 utilisations)

Notes : Alternez entre ou maintenez les boutons d’attaque et d’artes pour ajouter des coups supplémentaires (jusqu’à 8). PS3 : Maintenir ne fonctionne plus, vous devez alterner les deux boutons. Bien que portant le même nom qu’une technique de Lion Magnus, les deux ne se ressemblent pas du tout.

Artes altérés

月牙・鷹 (Getsuga Taka) / Serre Luna

Judith saute en avant puis attaque en piqué vertical.

Obtention : utiliser Croc Luna avec le skill Athenor équipé.

Coût : 11

Affinité : aucune

FS : bleu

Aérien : oui

Notes : Down hit. Après 200 utilisations, peut être annulé à tout moment pendant la chute.

彗月陣 (Suigetsujin)

Judith fait tourner sa lance autour d’elle, remplissant l’image d’une lune, puis elle pose son arme à la verticale, et régénère des PM dans une petite zone.

Obtention : utiliser Frappe Lunaire avec le skill Grand Déluge équipé.

Coût : 10

Affinité : aucune

FS : n/a

Aérien : non

Notes : Plus vous maintenez le bouton d’arte enfoncé, plus l’image de la lune se remplit et rend de PM. Si vous ne relâchez pas le bouton, Judith redonne des PM dès que la lune est pleine (entre 1 et 2 secondes environ: 2.4% ; entre 2 et 3 secondes environ: 5% ; entre 3 et 4 secondes environ: 10% ; plus de 4 secondes: 20%).

月影尖刃 (Getsuei Senjin)

Judith charge son coup puis porte un coup d’estoc prolongé en une grande lance d’énergie jaune.

Obtention : utiliser Lame de Nouvelle Lune avec le skill Creuset équipé.

Coût : 27

Affinité : terre

FS : vert

Aérien : non

Notes : Met l’ennemi à terre. Après 200 utilisations, le coup est porté plus rapidement.

飛燕蓮月華 (Hien Rengekka) / Chute Clair de Lune
Un coup sauté, un coup de pied puis un coup de lance.

Obtention : utiliser Serre Clair de Lune avec le skill Enchaînement équipé.

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : rouge

Aérien : oui (après 150 utilisations)

Notes : Down hit. Le premier coup peut relever un ennemi à terre et le soulever dans les airs. Dans les airs, le dernier coup met l’ennemi à terre mais peut être annulé après 200 utilisations.

残月・隼 (Zangetsu : Hayabusa)

Judith saute en avant, attaque en piqué puis donne un coup de lance.

Obtention : utiliser Lune de l’Aube avec le skill Alambic équipé.

Coût : 16

Affinité : vent

FS : rouge

Aérien : oui (après 100 utilisations)

Notes : Down hit. Le premier coup met l’ennemi à terre. Le deuxième le force à se relever.

嵐月・燕 (Rangetsu : Tsubame) / Tempête Luna Enragée

Judith créé une sphère devant elle parcourue par des lames de vent puis l’envoie vers l’avant.

Obtention : utiliser Tempête Luna avec le skill Bourrasque équipé.

Coût : 19

Affinité : vent

FS : vert

Aérien : non

Notes : Down hit. Après 200 utilisations, maintenir le bouton d’arte pour l’envoyer la sphère plus haut ou maintenir le bouton d’arte et la direction bas du stick pour l’envoyer au ras du sol.

円月・鳶 (Engetsu : Tonbi) / Rondo Ascendant Luna 

Une attaque similaire à Rondo Luna, avec un tour supplémentaire.

Obtention : utiliser Rondo Luna avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 26

Affinité : aucune

FS : bleu

Aérien : oui

Notes : Met les ennemis à terre. Utilisable au sol après 100 utilisations. Après 200 utilisations, maintenir le bouton d’arte ajoute un coup qui envoie l’ennemi à terre. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie ou tempête de sable.

月光・烏 (Gekkou : Karasu)

Judith saute en arrière, une image de pleine lune se forme devant elle et elle jette son arme au sol devant elle, créant une petite explosion.

Obtention : utiliser Rayon de Lune avec le skill Feu d’Enfer équipé.

Coût : 26

Affinité : feu

FS : rouge

Aérien : oui (après 100 utilisations)

Notes : Down hit. Met les ennemis à terre.

天雷槍月 (Tenraisougetsu) / Lune Foudroyante

Judith effectue un salto en avant puis frappe le sol avec sa lance en retombant, faisant tomber la foudre.

Obtention : utiliser Écrasement Lunaire avec les skills Feu d’Enfer et Bourrasque équipés.

Coût : 21

Affinité : feu, vent

FS : rouge

Aérien : oui (après 120 utilisations)

Notes : Down hit. Met les ennemis à terre. Après 200 utilisations, la technique est utilisée plus rapidement depuis le sol. En revanche, si elle est utilisée dans les airs, le nombre de coups augmente avec la hauteur.

月破紫電脚 (Geppa Shidenkyaku) / Tempête Lunaire

Judith saute en arrière puis attaque en piqué, chargée de foudre.

Obtention : Utiliser Saccage Lunaire avec les skills Feu d’Enfer et Alambic équipés.

Coût : 34

Affinité : feu, vent

FS : vert

Aérien : oui (après 100 utilisations)

Notes : Met les ennemis à terre. Ajoute un coup supplémentaire après 200 utilisations. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie ou tempête de sable. Bien que possédant en version française le même nom qu’une autre technique de Judith, ces techniques sont bien différentes (ToS avait déjà fait ce coup là).

ブラッディローズ (Bloody Rose)

Un coup d’estoc, suivi d’un coup sauté. Un coup d’estoc dans les airs puis un coup en redescendant suivi d’une série de coups d’estoc. Chaque coup libère des pétales de roses. Le dernier coup forme une rose rouge qui éclate, repoussant l’ennemi en arrière.

Obtention : utiliser Ascendant Luna  avec le titre さすらいの守銭奴 (costume de Rutee) équipé.

Coût : 38

Affinité : aucune

FS : vert

Aérien : oui (après 100 utilisations)

Notes : Si le coup en redescendant ne touche pas d’ennemi, la seconde partie est annulée. Dégâts majorés de 20% par temps de pluie ou tempête de sable.

Jokes Artes

お掃除の時間よ (O Souji no Jikan) / -sans nom-

Judith court droit devant en frottant le sol avec le balai.

Obtention : ne peut être appris. Équipez le titre グラマラスメイド / Sobrette Glamour et le balai brosse. Après avoir utilisé Saccage Luna et Lune Fracturée au moins 200 fois, maintenez les boutons d’attaque, d’arte et de garde enfoncés pendant Saccage Luna ou Lune Fracturée.

Coût : 0

Affinité : aucune

FS : n/a

Aérien : non

Notes : Met l’ennemi à terre. Judith continue de courir droit devant tant que vous maintenez les boutons enfoncés. Aucune autre technique ne peut être utilisée après ce Joke Arte. Ne peut être utilisé si vous êtes en overlimit. PS3 : Équipez-bien le titre グラマラスメイド et non sa variante ふわふわメイド.

Joke Arte : ブラシ烈破 (Brush Reppa) / Balayage Lance

Judith se retourne et frotte le sol, le bout de son balai donnant des coups à l’ennemi derrière elle.

Obtention : ne peut être appris. Avoir utilisé Explosion Clair de Lune au moins 300 fois et équipé le titre グラマラスメイド / Sobrette Glamour ainsi que le balai brosse. Utiliser Explosion Clair de Lune.

Coût : 14

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : Met l’ennemi à terre. Aucune autre technique autre que l’extension ne peut être utilisée après ce Joke Arte. PS3 : Équipez-bien le titre グラマラスメイド et non sa variante ふわふわメイド.

Joke Arte Extension : マインドオブブラシ (Mind of Brush) / Esprit Balayé

Judith frotte le sol devant elle.

Obtention : ne peut être appris. Après Brush Reppa, maintenez le bouton d’attaque, d’arte et de garde enfoncés.

Coût : 0

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : Met l’ennemi à terre. Judith continue de frotter tant que vous maintenez les boutons enfoncés. Aucune autre technique ne peut être utilisée après ce Joke Arte. Ne peut être utilisé si vous êtes en overlimit.

Artes explosifs

封塵衝月華 (Fuujin Shougekka) / Clair de Lune Cendré

Arte explosif de base. Judith donne un coup de lance qui enferme l’ennemi dans une sphère qu’elle envoie dans les airs avant de la faire éclater. Les dégâts augmentent avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

Notes : Down hit. Si vous déclenchez cet arte explosif dans les airs, maintenez le stick vers le bas pour que Judith retombe au sol avant son coup de lance. Gardez le stick en position neutre ou vers le haut pour partir en oblique vers le bas. Maintenez le stick vers la gauche ou la droite pour partir dans la direction sélectionnée.

炎華封爆衝 (Enka Fuubakushou) / Explosion Conflagration

Arte explosif de feu : équiper les skills Enchaînement et Feu d’Enfer. Judith donne un coup de lance qui enferme l’ennemi dans une sphère de flamme qu’elle envoie dans les airs avant de la faire éclater. Les dégâts augmentent avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

Notes : Down hit. Si vous déclenchez cet arte explosif dans les airs, maintenez le stick vers le bas pour que Judith retombe au sol avant son coup de lance. Gardez le stick en position neutre ou vers le haut pour partir en oblique vers le bas. Maintenez le stick vers la gauche ou la droite pour partir dans la direction sélectionnée.

地額封晶塵 (Chigaku Fuushoujin) / Tombe Ecrasante

Arte explosif de terre : équiper les skills Creuset et Athenor. Judith donne un coup de lance qui enferme l’ennemi dans un cristal qu’elle fait éclater. Les dégâts augmentent avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

Notes : Down hit. Si vous déclenchez cet arte explosif dans les airs, maintenez le stick vers le bas pour que Judith retombe au sol avant son coup de lance. Gardez le stick en position neutre ou vers le haut pour partir en oblique vers le bas. Maintenez le stick vers la gauche ou la droite pour partir dans la direction sélectionnée.

風塵封縛殺 (Fuujin Fuubakusatsu) / Quasi-Sceau

Arte explosif de vent : équiper les skills Alambic et Bourrasque. Judith donne un coup de lance qui enferme l’ennemi dans une sphère de vent qu’elle envoie dans les airs avant de passer plusieurs fois au travers en donnant des coups de lances. Les dégâts augmentent avec le niveau d’overlimit. Pas aussi efficace que le hiougi de Reid.

FS : bleu

Notes : Down hit. Si vous déclenchez cet arte explosif dans les airs, maintenez le stick vers le bas pour que Judith retombe au sol avant son coup de lance. Gardez le stick en position neutre ou vers le haut pour partir en oblique vers le bas. Maintenez le stick vers la gauche ou la droite pour partir dans la direction sélectionnée.

蒼華月瀑封 (Souka Getsubakufuu) / Inondation de Minuit

Arte explosif d’eau : équiper les skills Dispersion et Grand Déluge. Judith donne un coup de lance qui enferme l’ennemi dans une énorme bulle d’eau qu’elle fait s’écraser au sol.

FS : rouge

Notes : Down hit. Si vous déclenchez cet arte explosif dans les airs, maintenez le stick vers le bas pour que Judith retombe au sol avant son coup de lance. Gardez le stick en position neutre ou vers le haut pour partir en oblique vers le bas. Maintenez le stick vers la gauche ou la droite pour partir dans la direction sélectionnée.

Artes mystiques

煌華月衝閃 (Kouka Gesshousen) / Clair de Lune Irradiant

Judith libère des éclairs autour d’elle, puis saute et sa lance se prolonge en une lance de lumière. Elle frappe l’ennemi avec et une sphère lumineuse lui inflige des dégâts.

Conditions : Équiper le skill spécial. L’arme Hadès qui peut être trouvée dans un coffre dans les glaciers de Zopheir possède ce skill.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré, ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

Notes : Si vous lancez ce hiougi au sol, maintenir le bouton de garde change son animation. Le nombre de coups et les dégâts ne changent pas entre les deux versions.

覇王籠月槍 (Haou Rougetsusou)

Judith réalise un combo sur l’ennemi puis l’enferme dans une sphère entourée de glyphes. Elle recule et sa lance change et devient beaucoup plus grande. Elle la lance alors sur l’ennemi et la sphère éclate, laissant apparaître une image de pleine lune.

Conditions : Avoir utilisé Rayon de Lune et Lueur Lunaire au moins 100 fois.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque et le bouton d’arte après un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 4. Contrairement aux autres artes mystiques, vous ne pouvez lancer cet arte mystique qu’après un arte explosif.

Flynn Scifo

Note : Concernant l’obtention des techniques, elles s’appliquent uniquement à la version PS3. Dans la version X360, Flynn n’est utilisable que pour un combat et possède déjà toutes ses techniques.

Une exhibition de ses artes est disponible ici :

http://www.youtube.com/watch?v=uE4u8uMKzcc
Artes basiques

魔神剣 (Majinken) / Croc de Démon

La technique classique des épéistes de Tales. Flynn envoie une onde de choc devant lui. Identique à la version de Repede.

Obtention : dès le départ

Coût : 7 / 5

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : utilisé par Flynn en tant qu’ennemi. PS3 : Après 100, 200 et 400 utilisations, l’onde de choc se déplace plus rapidement et sa taille augmente (100 utilisations : taille x1.15, vitesse x1.3 ; 200 utilisations : taille x1.35, vitesse x1.6 ; 400 utilisations : taille x1.5, vitesse x2).

瞬迅剣 (Shunjinken) / Vague Sonique

Un puissant coup d’estoc. Toujours une technique classique. Diffère de la version de Repede.

Obtention : dès le départ

Coût : 16 / 7

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : utilisé par Flynn en tant qu’ennemi. N’inflige qu’un seul coup sur PS3. Peut sonner l’ennemi. Cette probabilité augmente légèrement avec la distance à l’ennemi.

虎牙破斬 (Kogahazan) / Lame de Tigre

Un coup d’épée vers le haut suivi d’un coup d’épée vers le bas. Toujours une technique classique. Diffère de la version de Yuri.

Obtention : dès le départ

Coût : 14 / 6

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : X360 : utilisé par Flynn en tant qu’ennemi. Après 200 utilisations, utilisable dans les airs. PS3 : Après 100 utilisations, utilisable dans les airs. Après 200 utilisations, maintenir le bouton d’attaque rajoute un coup d’épée supplémentaire qui force l’ennemi à se relever.

光翔翼 (Koushouyoku)

Flynn donne un coup d’épée horizontal. S’il touche un ennemi, un glyphe apparaît à ses pieds, puis un faisceau de lumière s’abat sur l’ennemi.

Obtention : dès le départ

Coût : 12

Affinité : lumière

FS : bleu

Notes : Down hit. Utilisé par Flynn en tant qu’ennemi sur PS3. Si le premier coup n’est pas un clean hit, la suite de l’attaque échoue. Un seul ennemi peut être ciblé par le faisceau. Après 200 utilisations, le rayon de lumière force les ennemis à terre à se relever.

飛天翔駆 (Hitenshouku) / ToS : Envol du Faucon

Flynn saute légèrement en arrière, puis attaque en piqué.

Obtention : niveau 24

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Down hit. Utilisé par Flynn en tant qu’ennemi sur PS3. Après 100 utilisations, utilisable dans les airs. Si l’ennemi est touché uniquement avec le bout de la pointe de l’épée, l’attaque n’inflige qu’un seul coup mais peut sonner l’ennemi.

断空剣 (Dankuuken) / ToS : Découpe Décisive

Un coup de bouclier suivi d’un coup d’épée vers le haut. Une technique classique qui change parfois d’animation selon les opus.

Obtention : niveau 29

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : utilisé par Flynn en tant qu’ennemi sur PS3. L’attaque aérienne peut être annulée en utilisant un autre arte dès le début de l’animation. Après 50 utilisations, peut être enchaîné avec un autre arte basique dans les airs.

散沙雨 (Chirisazame) / ToS : Pluie d’épées

De~aru. Plusieurs coups d’estocs. Encore une technique classique.

Obtention : niveau 36

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Peut mettre l’ennemi à terre s’il est frappé depuis les côtés ou par derrière. Rajoute un coup supplémentaire à 200, 1000 et 2000 utilisations pour un maximum de 7 coups.

Artes d’arcanes

魔神連牙斬 (Majin Rengazan) / Chaos Démoniaque

Trois ondes de choc. La dernière est plus puissante et met l’ennemi à terre.

Obtention : dès le départ

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Down hit. Ne peut être appris sur X360 mais est utilisé par Flynn en tant qu’ennemi. Projette 5 ondes de chocs au lieu de 3 après 200 utilisations. La dernière onde de choc inflige deux coups au lieu d’un seul.

紅蓮剣 (Gurenken) / ToS : Pyro-enfer

Flynn saute et jette une boule de feu devant lui. Identique à la version de Repede.

Obtention : dès le départ

Coût : 18

Affinité : feu

FS : rouge

Notes : Down hit. Utilisé par Flynn en tant qu’ennemi sur PS3. Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. La boule de feu explose au contact de l’ennemi, pouvant blesser les ennemis aux alentours. Son rayon augmente avec les utilisations (moins de 100 utilisations : 0.8 ; 100 utilisations : 0.9 ; 200 utilisations : 1).

獅子戦吼 (Shishisenkou) / Bête

Un coup d’épaule suivi d’une onde de choc en forme de tête de lion. Classique.

Obtention : niveau 32

Coût : 24 / 15

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Utilisé par Flynn en tant qu’ennemi. Met l’ennemi à terre. X360 : En overlimit, le dernier coup peut être annulé vers une autre technique, empêchant la mise à terre. PS3 : Possibilité d’annuler le dernier coup avec une garde.

爪竜連牙斬 (Souryuu Rengazan) / Nuée de Dragons

Un enchaînement à l’épée. Diffère de la version de Yuri.

Obtention : niveau 41

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : ne peut être appris sur X360 mais est utilisé par Flynn en tant qu’ennemi.

光破旋衝陣 (Kouha Senshoujin)

Flynn fait un saut très rapide en avant en donnant un coup d’épée. Si le coup d’épée touche un ennemi, un glyphe apparaît au sol et un cylindre de lumière en jaillit. Des projectiles de lumière s’élèvent en rebondissant alors contre les parois, infligeant des dégâts à l’ennemi.

Obtention : Une fois Flynn définitivement dans l’équipe, utilisez des tentes pour dormir sur la carte pour qu’il apprenne cette technique.

Coût : 25

Affinité : lumière

FS : bleu

Note : Down hit. Selon le gabarit de l’ennemi, Flynn peut passer de l’autre côté de celui-ci lors de son attaque en sautant ce qui est un excellent moyen d’esquiver. Après 200 utilisations, la taille du glyphe augmente.

魔皇刃 (Makoujin) / Cercle Démoniaque

Un puissant coup d’épée.

Obtention : niveau 47

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : ne peut être appris sur X360 mais est utilisé par Flynn en tant qu’ennemi. Après 200 utilisations, maintenir le bouton d’arte permet de charger cette technique (jusqu’à trois flashs de l’épée : 1 flash annule la mise à terre ; 2 flashs : Peut également briser la garde de l’ennemi; 3 flashs : imparable).

守護方陣 (Shugohoujin) / Champ Gardien

Flynn plante son épée dans le sol et un glyphe apparaît, infligeant des dégâts aux ennemis et soignant tout allié (Flynn compris) dans la zone. Semblable à la version de Yuri.

Obtention : niveau 51

Coût : 26

Affinité : lumière

FS : bleu

Notes : ne peut être appris sur X360 mais est utilisé par Flynn en tant qu’ennemi. Bien qu’identique à la version de Yuri, la version de Flynn est bien un arte d’arcane et non un arte altéré. Elle régénère 6 fois 2.5% des PV, soit un maximum de 15%.

Artes altérés

虎牙連斬 (Kogarenzan) / ToS : Rage de Tigre

Un coup d’épée en sautant suivi d’un enchaînement de coups d’épée dans les airs.

Obtention : utiliser Kogahazan avec les skills Enchaînement et Bourrasque équipés.

Coût : 7

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : Met l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs après 100 utilisations. Après 200 utilisations, maintenir le bouton d’attaque rajoute un coup d’épée supplémentaire qui force l’ennemi à se relever.

鳳凰天駆 (Hou’ou Tenku) / ToS : Envol du Phénix

Identique à Hitenshouku, avec des flammes en forme de phénix en plus.

Obtention : utiliser Hitenshouku avec le skill Feu d’Enfer équipé.

Coût : 14

Affinité : feu

FS : vert

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Peut soulever les ennemis autour de Flynn au moment de l’envol. Après 100 utilisations, utilisable dans les airs. Si l’ennemi est touché uniquement avec le bout de la pointe de l’épée, l’attaque n’inflige qu’un seul coup mais peut sonner l’ennemi.
Extension : 緋凰絶炎衝 (Hi’ou Zetsuenshou) / ToE : Burning Phoenix

Flynn passe au travers des ennemis, libérant des flammes hors du sol sur son sillage. Une technique de haut niveau, généralement de niveau hiougi, récurrente dans la série.

Obtention : Ne peut être appris. Avoir utilisé Hou’ou Tenku au moins 200 fois. En overlimit, utiliser Hou’ou Tenku, puis, à la fin de l’attaque, en relancer un. Il faut un timing extrêmement précis, car la fenêtre d’activation est extrêmement petite, trois frames (3/60è de secondes) après que Flynn atterrisse.

Coût : 14

Affinité : feu

FS : vert

Note : Down hit. Bien qu’utilisable uniquement en overlimit, il ne s’agit pas d’un arte explosif. Vous pouvez donc enchaîner sur un arte explosif après avoir utilisé Hi’ou Zetsuenshou.

剛・紅蓮剣 (Gou Gurenken) 

Un puissant coup d’épée en flamme.

Obtention : utiliser Gurenken avec les skills Feu d’Enfer et Creuset équipés.

Coût : 11

Affinité : feu

FS : rouge

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. Après 100 utilisations, utilisable dans les airs. La technique est plus lente quand elle est utilisée depuis le sol.

光翔翼・散 (Koushouyoku : San)

Flynn donne un coup d’épée circulaire. Tous les ennemis touchés par le coup d’épée sont alors frappés par un faisceau de lumière. L’attaque est globalement identique à Koushouyoku, à la différence qu’elle attaque tous les ennemis autour de Flynn et non plus une cible unique. 

Obtention : utiliser Koushoyoku avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 24

Affinité : lumière

FS : vert

Notes : Down hit. Met l’ennemi à terre. L’ennemi en face de Flynn prend deux coups d’épée au lieu d’un seul. Si l’attaque à l’épée ne fait aucun clean hit, la suite de l’attaque échoue.

烈震天衝 (Resshin Tenshou) / TotA : Rending Quake

Un coup d’épée horizontale suivi d’un soulèvement de débris du sol.

Obtention : utiliser Makoujin avec le skill Athenor équipé.

Coût : 27

Affinité : terre

FS : bleu

Notes : Soulève l’ennemi.

秋沙雨 (Akisazame) / Pluie d’Epées : Alpha

Une série de coups d’estoc suivi d’un coup sauté. Une technique classique de la série qui change en général au niveau de son coup final entre les différents opus.

Obtention : PS3 : utiliser Chirisazame avec les skills Enchaînement et Alambic équipés.

Coût : 26

Affinité : aucune

FS : bleu

Notes : utilisable sur X360 mais est rangé dans la catégorie arcane. Le dernier coup peut être annulé sur X360. Utilisé par Flynn en tant qu’ennemi. Met l’ennemi à terre s’il est touché par les côtés ou par derrière. Rajoute un coup supplémentaire après 200, 400, 800, 1600, 2500 et 4000 utilisations pour un maximum de 13 coups.

次元斬 (Jigenzan) / ToP : Lame Dimensionelle

Un coup d’épée en sautant qui créé un dôme d’énergie suivi d’un coup en redescendant doucement, l’épée prolongée par une lame d’énergie quadruplant sa taille.

Obtention : utiliser Dankuuken avec le titre 優しき剣術の継承者 (costume de Cless) équipé.

Coût : 18

Affinité : bleu

FS : bleu

Notes : Down hit. Le dôme d’énergie se déploie autour de Flynn et peut attaquer tous les ennemis autour de lui. Après 100 utilisations, utilisable dans les airs. Le coup ascendant avec le dôme d’énergie est alors annulé.

Artes magiques

ファーストエイド (First Aid) / Premiers Soins

Soigne 25% des PV d’un allié. Identique au sort d’Estelle.

Obtention : dès le départ

Coût : 8

Affinité : n/a

FS : n/a

Niveau du sort : basique

Notes : Utilisé par Flynn en tant qu’ennemi.

ルミナンサイス (Luminant Scythe)

Cible et attaque un ennemi avec des projectiles de lumière.

Obtention : dès le départ

Coût : 14

Affinité : lumière

FS : bleu

Niveau du sort : basique

Notes : Down hit. Utilisé par Flynn en tant qu’ennemi sur PS3. Peut toucher les ennemis autour de la cible. Le temps de récupération est suffisamment court pour permettre d’enchaîner l’ennemi avant qu’il ne récupère s’il est suffisamment proche.

ディバインストリーク (Divine Streak)

Dhaos Flynn Laser !

Obtention : niveau 54

Coût : 58

Affinité : lumière

FS : vert

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Le faisceau de lumière traverse toute la longueur du champ de bataille et repousse les ennemis loin de Flynn. Bien qu’extrêmement puissant, le sort vise l’endroit où se tenait l’ennemi lorsque Flynn commence son incantation. Malheureusement, contrairement au sort Spirale Embrasée de Rita, le sort ne cible pas l’ennemi, même après suffisamment d’utilisations.

ホーリィランス (Holy Lance) / Lance Sacrée

Transperce l’ennemi avec plusieurs épieux de lumière. Identique au sort d’Estelle.

Obtention : niveau 60

Coût : 56

Affinité : lumière

FS : rouge

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Utilisé par Flynn en tant qu’ennemi. La dernière lance met l’ennemi à terre et peut toucher ceux autour.

Artes magiques altérés

キュア (Cure) / ToS : Remède

Soigne 75% des PV d’un allié.

Obtention : utiliser First Aid avec le skill Grand Déluge équipé.

Coût : 16

Affinité : n/a

FS : n/a

ミストラルソウル (Mistral Soul)

Cible et attaque un ennemi avec des lames de vents tournoyantes.

Obtention : utiliser Luminant Scythe avec le skill Bourrasque équipé.

Coût : 28

Affinité : vent et lumière

FS : bleu

Notes : Down hit. Fait tourner l’ennemi sur lui-même. Peut toucher les ennemis autour de la cible. Le temps de récupération est suffisamment court pour permettre d’enchaîner l’ennemi avant qu’il ne récupère s’il est suffisamment proche.

Artes explosifs

光翔戦滅陣 (Koushou Senmetsujin)

Arte explosif de base. Flynn soulève une colonne de lumière devant lui puis projette un gros Majinken.

FS : vert

Notes : Down hit.

光翔戦滅陣・獅炎 (Koushou Senmetsujin : Shien)

Arte explosif de feu : équiper les skills Enchaînement et Feu d’Enfer. Flynn créé un dôme de feu autour de lui puis fait un Shishisenkou enflammé. Le nombre de Shishisenkou enflammés augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : rouge

Notes : Down hit.

光翔戦滅陣・震斬 (Koushou Senmetsujin : Shinzan)

Arte explosif de terre : équiper les skills Creuset et Athenor. Flynn fait apparaître des épieux de la terre, puis, d’un coup d’épée, créé des fissures dans le sol d’où jaillissent des débris. Le nombre de fissures augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

Notes : Down hit.

光翔戦滅陣・旋迅 (Koushou Senmetsujin : Senjin)

Arte explosif de vent : équiper les skills Alambic et Bourrasque. Flynn fait apparaître une tornade de vent, puis saute en projetant une lame de vent. Si vous augmentez le niveau d’overlimit, Flynn rajoute une lame de vent supplémentaire suivie d’un coup d’épée circulaire.

FS : bleu

Notes : Down hit.

光翔戦滅陣・蒼弾 (Koushou Senmetsujin : Soudan)

Arte explosif d’eau : équiper les skills Dispersion et Grand Déluge. Flynn s’entoure de plusieurs trombes d’eau puis de plusieurs bulles d’eau. Il enfonce ensuite son épée dans le sol, faisant éclater toutes les bulles. Le nombre de bulles et leur surface de répartition augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

Notes : Down hit.

Artes mystiques

光竜滅牙槍 (Kouryuu Metsugasou) / Croc de Dragon Radiant

Flynn concentre la lumière sur son épée puis projette trois dragons lumineux.

Conditions : Équiper le skill spécial. Lorsque Flynn vous rejoint à la fin du jeu, son épée, la White Knight Sword, possède ce skill.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire, un sort avancé ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

Notes : Ce hiougi est plus efficace si votre ennemi est proche de vous et s’il est ensuite soulevé dans les airs. Utilisé par Flynn en tant qu’ennemi lorsque vous tentez d’utiliser votre propre hiougi. Sur PS3 (je ne sais pas si c’est le cas sur X360), Flynn utilisera occasionnellement ce hiougi même si vous ne cherchez pas à utiliser le vôtre, à partir du moment où il passe en overlimit.

炎覇鳳翼翔 (Enha Houyokushou)

Flynn enflamme son épée, donne plusieurs coups à l’ennemi, puis projette un phénix de flammes qui traverse tout l’écran.

Conditions : Avoir utilisé Gurenken et Gou Gurenken 100 fois chacun.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque et le bouton d’arte pendant un Gurenken ou un Gou Gurenken lorsque vous êtes en overlimit de niveau 4.

Note : Contrairement aux autres personnages, vous ne pouvez lancer ce hiougi qu’à partir de Gurenken ou Gou Gurenken. Si vous tentez de le lancer depuis une autre technique, vous lancerez soit un Arte explosif, soit Kouryuu Metsugasou.

武神双天波 (Bushin Soutenha)

Flynn et Yuri font apparaître un glyphe au sol qui attaque tous les ennemis, ils attaquent ensuite l’ennemi ciblé en se croisant et sautent dans les airs. Ils projettent deux faisceaux d’énergie qui s’enroulent sur eux-mêmes et s’abattent sur le terrain. Le hiougi diffère très légèrement selon celui qui le déclenche.

Conditions :

· Parler à Ted près de la fontaine de Zaphias à la fin du jeu pour que Yuri et Flynn récupèrent le titre 下町の希望1/2.

· Yuri doit avoir utilisé Souhajin au moins 100 fois.

· Flynn doit avoir utilisé Majinken au moins 100 fois.

· Ils doivent aussi avoir utilisé Shugohoujin au moins 100 fois chacun.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque, le bouton d’arte et le bouton de garde après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire ou un sort avancé (même de soin) ou un arte explosif avec Yuri ou Flynn lorsqu’ils sont tous les deux en overlimit de niveau 4.

Notes : Il existe plusieurs manières de faire passer Yuri et Flynn en overlimit de niveau 4 en même temps :

· Posséder l’objet limits octet qui permet d’avoir une jauge d’overlimit au niveau 8. Bien que ce soit la méthode la plus simple, vous ne pouvez récupérer cet objet qu’après avoir battu le boss final, en finissant le niveau le plus avancé de l’arène en groupe. Les méthodes suivantes vous permettent d’utiliser Bushin Soutenha avec une jauge d’overlimit de niveau 4 seulement.

· Spammer les limits bottles en ayant les skills équipés pour utiliser plus rapidement les objets.

· Équiper le skill Rival Energy 2 de Flynn. Activez une overlimit de niveau 4 avec Yuri et avec un peu de chance Flynn y passera également.

· Équiper les skills Limits Charm 3 et Limits Plus de Yuri. Activez une overlimit de niveau 2 avec Yuri en étant à proximité de Flynn. Yuri passera en overlimit de niveau 3 grâce à Limits Plus, et avec un peu de chance, Flynn également (grâce à Limits Charm 3 ou Rival Energy 2, peu importe). Utilisez ensuite les deux derniers niveaux de votre overlimit pour faire passer Yuri et Flynn du niveau 3 au niveau 4. Bien que plus complexe à réaliser, cette méthode présente l’avantage par rapport à la méthode précédente de pouvoir faire passer n’importe quel allié (et pas seulement Flynn) suffisamment proche en overlimit de niveau 3 également. En contrepartie, cette overlimit durera deux fois moins longtemps que la normale.

· Utiliser les skills hypercombo de Yuri pour le faire passer en overlimit 4 puis activer au besoin une overlimit avec Flynn.

· Utiliser le sort Critical Moment de Patty, qui peut faire passer tous vos personnages en overlimit. Dans le cas où elle ne vous fait pas passer directement au niveau 4, utilisez la jauge d’overlimit pour combler les niveaux manquants avec Yuri et Flynn.

Patty Fleur

Patty est probablement un des personnages les plus intéressants mais aussi un des plus complexes à contrôler. Ses techniques demandent en effet souvent d’appuyer sur certains boutons pour déclencher certains effets. De plus, elle dispose de quatre styles de combats (normal, advance, brainel et critical) qui modifient les animations et les effets de ces techniques. Le style affecte même son arte mystique. Pour couronner le tout, ses techniques relèvent également beaucoup du hasard (et apparemment de sa stat de chance).

Pour l’info, lorsqu’une technique vous demande de tirer une carte, la carte tête de mort vous fera échouer votre attaque et vous infligera parfois selon la technique des dégâts mineurs.

Une exhibition en trois parties de ses artes est disponible ici :

Partie 1 : http://www.youtube.com/watch?v=1RrSy2JBvDQ
Partie 2 : http://www.youtube.com/watch?v=iq30x7wxZkc
Partie 3 : http://www.youtube.com/watch?v=hCtYQRtTL8I
Artes basiques

フォームアップ (Form Up)

Patty tourne sur elle-même et change aléatoirement de style. Selon le style dans lequel elle passe, divers effets se produisent.

Normal : augmente la jauge d’overlimit de 10% et repousse les ennemis autour de Patty.

Advance : régénère 20% des PV de Patty, augmente de 30% son attaque physique et fait tourner les ennemis autour d’elle sur eux-mêmes.

Brainel : régénère 10% des PM de Patty, augmente de 30% son attaque magique et met les ennemis autour d’elle à terre.

Critical : augmente la jauge d’overlimit de 10%, régénère 20% des PV et 10% des PM de Patty, augmente de 30% son attaque physique et son attaque magique et sonne tous les ennemis autour d’elle. Les dégâts qui leur sont infligés sont très légèrement supérieurs à ceux des autres styles. Down hit.

Obtention : dès le départ

Coût : 0

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes : Avec le skill フォームセレクト (Form Select), il devient possible de choisir son style entre Normal, Advance et Brainel. Appuyer sur le bouton d’attaque pour passer en style Advance, sur le bouton d’arte pour le style Normal et sur le bouton de garde pour le style Brainel. Le style Critical ne peut être obtenu qu’aléatoirement ou en utilisant les effets d’autres skills. Le skill Step Cancel F permet de bouger immédiatement après le changement de style mais vous ne recevrez pas de boost d’ovl/PV/PM si vous le faites.

ヴァリアブルトリガー  (Variable Trigger)

Normal : Tire une balle. Portée moyenne.

Advance : Tire trois balles en un coup. Portée courte.

Brainel : Maintenir le bouton d’arte permet de retarder le tir en moulinant le flingue. Le tir part lorsque le bouton d’arte est relâché. Vous pouvez retarder le tir aussi longtemps que vous voulez mais seuls les trois premiers tours auront un effet (1 tour : peut envoyer l’ennemi valser s’il est assez proche ; 2 tours : augmente légèrement la puissance du tir, peut casser la garde de l’ennemi s’il est assez proche et ce dernier mettra plus de temps à récupérer ; 3 tours : augmente la puissance du tir et le soulève. Peut toujours briser la garde de l’ennemi s’il est proche). Portée longue.

Critical : Tire un coup de pistolet puis jette une bombe. Portée courte.

Obtention : dès le départ

Coût : 10

Affinité : aucune

FS : vert

トリックトリック (Trick Trick)

Patty sort une boîte et la pose violemment devant elle. Un objet peut en sortir et attaquer les ennemis. L’objet est choisi aléatoirement parmi les suivants :

· La boîte est vide. Rien de plus.

· Un Tokunaga à ressort. Inflige des dégâts mineurs.

· Un coup de poing à ressort. Envoie l’ennemi voler vers le haut et le met l’ennemi à terre.

· Un marteau de 10t (soi-disant…). Met l’ennemi à terre ou a 50 % de chance de l’assommer. Avec le skill Gambler’s Soul, les dégâts du marteau augmentent et il assommera l’ennemi à coup sûr pendant 3 secondes. Il peut également infliger un guard break.

Advance : le paquet contient forcément le tokunaga. Il tournera sur lui-même en sortant de la boîte.

Brainel : le paquet contient forcément le tokunaga. Patty donne un coup dans le paquet qui glisse loin devant elle. S’il glisse suffisamment loin avant de toucher un ennemi, il vide sa jauge de FS rouge.

Obtention : dès le départ

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : n/a

Notes :

クランキーボム (Clunky Bomb)

Patty jette une bombe dans les airs, la repousse en jetant à la suite trois couteaux dessus, puis la fait exploser en tirant dessus.

Obtention : niveau 29

Coût : 8

Affinité : feu

FS : bleu

Note : Met les ennemis à terre. Avec le skill Gambler’s Soul, l’explosion de la bombe a un rayon 1.5 fois plus important et a 50% de chances d’assommer les ennemis. Notez également que Patty peut rater son coup en voulant repousser la bombe, la faisant exploser juste en face d’elle au premier lancer de couteau. Les dégâts subis par Patty sont équivalents à une attaque physique simple. Si le skill Bust Security est équipé, elle a 40% d’esquiver les dommages.

ランダムフォール (Random Fall)

Patty jette une dague dans les airs et un objet choisi aléatoirement parmi les suivants tombe sur l’ennemi :

· Un petit caillou. Inflige des dégâts mineurs et l’ennemi récupère rapidement.

· Une bassine. Inflige des dégâts moyens et sonne l’ennemi.

· Un gros rocher. Inflige de gros dégâts et met l’ennemi à terre.

La distance à laquelle retombe l’objet dépend du style :

Normal : distance moyenne

Advance : distance courte

Brainel : distance longue

Critical : distance longue

Obtention : niveau 36

Coût : 9

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Down hit. En Normal et Critical, le début de l’attaque est plus long, et c’est l’inverse en Brainel. En style Brainel ou Critical, possibilité d’annuler le temps de récupération de cette technique.

サーチガルド (Search Gald)

Patty cherche de l’argent par terre, donnant au passage quelques coups à l’ennemi. Permet de trouver une quantité infime d’argent.

Obtention : Une fois Patty définitivement dans l’équipe (après le désert de Kogorh), parler aux deux personnes à l’est de Heliord.

Coût : 10

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : Les galds ramassés peuvent être calculés avec la formule suivante :

10 + (Stat de chance / 10) x (Nombre d'utilisations de Search Gald / 200)

Après 200 utilisations, maintenez le bouton d’attaque pour charger le flingue avec les Galds ramassés et tirer sur l’ennemi. Bien entendu, l’argent ainsi utilisé comme projectile ne sera pas conservé à la fin du combat. Down hit.

Artes d’arcanes

リトルビッグシェフ (Little Big Chef)

Patty attaque différemment selon le style puis cuisine un plat.

Normal : Agite la poêle, donnant deux coups.

Advance : Agite la poêle plus rapidement mais ne cuisine pas. Donne trois coups.

Brainel : Saute en avant et frappe l’ennemi d’un grand coup de poêle qui envoie l’ennemi au loin et le met à terre. Utilisable dans les airs. Donne deux coups. Down hit.

Critical : Donne trois coups de poêle qui mettent l’ennemi à terre. Utilisable dans les airs. Down hit.

Effet possible des recettes (deux réussites, un neutre, un échec) :

· Plat délicieux (réussite): Redonne 10% des PV à tout le groupe.

· Glace pilée (réussite) : Redonne 15% des PM à tout le groupe. Si le skill Gambler’s Soul est équipé, en redonne le double.

· Repas normal (neutre) : Augmente la jauge d’overlimit de 20%.

· Le truc pas terrible (échec) : Divise les PV et les PM par deux (rare). Le skill Bust Security donne 40% de chance d’annuler cet effet.

Obtention : dès le départ

Coût : 22

Affinité : aucune

FS : bleu

リスキーベット  (Risky Bet)

Patty donne un coup de couteau à l’ennemi puis sort son pistolet. Appuyez sur le bouton d’attaque, d’arte ou de garde pendant l’animation de l’attaque pour choisir une carte. Par ordre croissant de puissance :

· Si vous appuyez sur le bouton de garde, Patty colle un coup de jumelles à l’ennemi. Aucun risque d’échec.

· Si vous appuyez sur le bouton d’arte, Patty tire un coup de pistolet et fait tomber un petit rocher. Peut repousser l’ennemi et le mettre à terre. A une chance sur 36 que le rocher tombe sur Patty à la place de l’ennemi.

· Si vous appuyez sur le bouton d’attaque, Patty tire un coup de pistolet et fait tomber une étoile ou une bombe (le nombre de coups est similaire mais la bombe est plus puissante). Soulève l’ennemi dans les airs. Down hit. Néanmoins, il y a 25% de chances que l’objet retombe sur Patty (puissance de l’attaque : 100, soit une attaque physique simple).

Obtention : niveau 31

Coût : 18

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Pendant la petite charge en avant au début de l’animation, Patty est invulnérable.

ゼヴァードフェイト (Severed Fate)

Patty donne plusieurs coups de couteau. Pendant l’animation, vous pouvez appuyer sur le bouton d’attaque, d’arte ou de garde pendant l’animation de l’attaque pour choisir une carte.

· Si vous n’appuyez pas, l’attaque se termine sans effet supplémentaire.

· Si vous obtenez une étoile jaune, Patty saute et tire une fois. Repousse l’ennemi et le met à terre.

· Si vous obtenez une étoile multicolore, Patty saute et tire une balle qui explose en touchant le sol. Soulève l’ennemi et le met à terre. Avec le skill Gambler’s Soul, les dégâts sont accrus, le coup imparable, soulève l’ennemi plus haut dans les airs et gagne la propriété down hit.

· S’il s’agit d’une tête de mort, Patty subit des dommages (puissance de l’attaque : 100).

Obtention : niveau 39

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : rouge

ウェルカムディッシュ (Welcome Dish)

Patty fait tomber un plat devant elle. Un des effets suivants se produit alors aléatoirement (deux réussites, trois échecs, un neutre) :

· Oden (réussite) : Le plat contient une brochette d’oden et Patty inflige des dégâts aux ennemis proches et les rend confus. Elle reprend également 40% de ses PV et 20% de ses PM. Il en va de même pour les alliés suffisamment proches. Ces pourcentages sont doublés avec le skill Gambler’s Soul.

· Brochette (réussite) : Le plat contient une brochette et Patty inflige des dégâts aux ennemis proches et augmente les stats d’attaque et d’attaque magique de 50% pendant 10 secondes. Les stats augmentent de 80% pendant 20 secondes avec le skill Gambler’s Soul.

· Eau bouillante (neutre) : Le plat est rempli d’eau bouillante que Patty renverse devant elle sur les ennemis. Repousse les ennemis au loin et met les ennemis à terre. Down hit.

· Le truc pas terrible (échec) : Le plat dégage une fumée violette (échec). Inflige des dégâts aux ennemis mais sonne Patty pendant 5 secondes.

· Fumée mystérieuse (échec) : Le plat dégage une fumée verte nauséabonde qui inflige des dégâts, réduit de 20% les PM, empoisonne et sonne toute personne, alliée ou ennemie, à proximité. Si le skill Bust Security est équipé, 40% de chances d’esquiver uniquement les dégâts et la réduction de PM. Les personnages seront toujours empoisonnés et sonnés. Down hit. Les personnages alliés ne subissent des dégâts qu’à hauteur d’une puissance de 80 (inférieur à une attaque physique donc).

· Le plat est vide (échec). Rien ne se passe si ce n’est que Patty a l’air extrêmement déçue.

Obtention : niveau 42

Coût : 16

Affinité : aucune

FS : vert

デンジャラスラダー (Dangerous Ladder)

Patty tire un coup de pistolet et une carte apparaît au dessus d’elle. Appuyez sur le bouton d’attaque si vous pensez que la carte suivante est plus forte ou sur le bouton de garde si vous pensez qu’elle est plus faible (semblable au jeu permettant de doubler ces gains au poker). Tant que vous avez bon, Patty continue à tirer. Si vous vous trompez, elle prend de très légers dégâts. Appuyez sur le bouton d’arte pour mettre un terme au « jeu » et tirer une dernière balle.

Obtention : niveau 47

Coût : 21

Affinité : ténèbres

FS : vert

スターオブドリーム  (Star of Dream)

Patty sort une fusée (oui, oui, une fusée) et la pose violemment devant elle avant de sauter dessus. Elle quitte alors le champ de bataille. Après une dizaine de secondes, elle retombe sur le terrain. Plusieurs possibilités (1 réussite, 1 échec, 4 neutres) qui dépendent notamment du style de Patty :

· Etoile Filante (neutre) : Elle retombe à cheval sur une étoile. Patty retombe avec une trajectoire courbe et créé une explosion à l’impact. Normal et Critical.

· Oden Filant (neutre) : Elle retombe à cheval sur une brochette d’oden. En éclatant contre l’ennemi, les divers aliments tombent sur le terrain et rendent 30% de PV et PM dans trois zones différentes dont celle où Patty se trouve. Brainel et Critical.

· Lumière d’étoile (neutre) : Un glyphe apparaît au sol et trois étoiles se soulèvent dans les airs. Patty retombe en douceur au sol et la zone réssuscite tout allié KO avec 64% de ses PV et soigne ceux non KO de 35% de leurs PV. Aucun dégât. Brainel et Critical.

· Body Press (neutre) : Elle retombe lourdement au sol, ce qui peut mettre les ennemis à terre. FS rouge. Advance et Critical.

· Overlimit (réussite) : idem à Body Press, mais en plus, Patty retombe en overlimit. Le niveau est choisi aléatoirement mais ne dépassera pas le niveau de la jauge d’overlimit. Advance et Critical.

· KO (échec) : Elle retombe directement KO. N’inflige évidemment aucun dégât. Normal et Critical. 40% de chances d’éviter le KO avec le skill Bust Security équipé.

Obtention : niveau 54

Coût : 25

Affinité : lumière

FS : n/a

Notes : utilisable dans les airs. La fusée inflige des dégâts en décollant, soit plusieurs coups, soit en mettant les ennemis à terre. Si Patty est frappée lorsqu’elle décolle, elle est désarçonnée et la fusée part sans elle, annulant la suite de l’attaque.

Artes altérés

トリガーチューン (Trigger Tune)

Normal : Tire trois balles. Patty met un peu de temps à tirer, ce qui peut rendre difficile la continuité d’un combo.

Advance : Tire trois séries de trois balles de bas en haut. Peut soulever l’ennemi. Plus efficace à courte distance.

Brainel : Saute dans les airs et tire trois balles vers le sol. Down hit.

Critical : Patty tourne deux fois sur elle-même, tirant dans différentes directions. Tant que vous maintenez le bouton de garde, Patty continue à tirer et ses PM diminuent progressivement. Plus efficace à courte distance.

Obtention : utiliser Variable Trigger avec le skill Enchaînement équipé.

Coût : 13

Affinité : aucune

FS : vert

トリックオアトリート (Trick or Treat)

Patty sort un paquet cadeau. Plusieurs possibilités :

· Le paquet ne contient rien (rare). 

· Le paquet contient une petite bombe en forme de pomme rouge. 

· Le paquet contient un gâteau avec un bâtonnet de dynamite qui explose après un certain temps. 30% de chance de charmer l’ennemi.

· Le paquet contient une grosse citrouille qui provoque une grosse explosion qui met les ennemis à terre et a 50% de chance de les sonner pendant 3 secondes. Les dégâts touchent aussi les alliés trop proches (puissance 80). Avec le skill Gambler’s Soul, augmente les dégâts et sonne à coup sûr les ennemis pendant 5 secondes.

Advance : le paquet contient forcément la petite bombe rouge qui met un peu plus de temps à exploser.

Brainel : le paquet contient forcément la petite bombe rouge. Patty donne un coup dans le paquet qui glisse loin devant elle, infligeant donc un coup supplémentaire. L’attaque est lente dans ce style.

Obtention : utiliser Trick Trick avec le skill Creuset équipé.

Coût : 15

Affinité : aucune

FS : vert

Notes : l’explosion touche indifféremment alliés et ennemis. Utilisable dans les airs.

フォーリンアイス (Falling Ice)

Patty jette un couteau dans les airs. Plusieurs possibilités :

· Une petite stalactite de glace tombe sur l’ennemi qui récupère rapidement.

· Une stalactite tombe et met l’ennemi à terre.

· Trois stalactites de glace tombent sur l’ennemi. Repousse légèrement l’ennemi.

· Une stalactite gigantesque tombe sur l’ennemi. Frappe également les ennemis à proximités et les envoient tous voler au loin en les mettant à terre.

La distance à laquelle peut retomber le projectile dépend du style de Patty :

Normal : distance moyenne.

Advance : distance courte.

Brainel : distance longue.

Critical : distance longue.

Obtention : utiliser Random Fall avec le skill Grand Déluge équipé.

Coût : 14

Affinité : vent et eau

FS : vert

Notes : Down hit. En style Brainel ou Critical, possibilité d’annuler le temps de récupération cette technique. En Normal et en Critical, le début de l’attaque est un peu plus long, et c’est l’inverse en Brainel.

ガルドスティール (Gald Steal)

Patty se jette en avant et fauche de l’argent à l’ennemi en passant derrière lui.

Obtention : utiliser Search Gald avec le skill Alambic équipé.

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Utilisable dans les airs. Chaque ennemi ne peut être volé qu’une fois. La somme d’argent volée équivaut à 30% de l’argent récupéré en le battant. L’ennemi ne peut pas être volé s’il est en garde ou en super armure. La vitesse à laquelle Patty se jette en avant dépend de son style. Du plus lent au plus rapide : Brainel < Normal < Advance = Critical.

ファイヤービッグシェフ (Fire Big Chef)

Patty sort une poêle dont jaillissent des flammes puis cuisine une recette choisie aléatoirement.

L’effet et la puissance des flammes dépendent du style :

Normal : soulève l’ennemi dans les airs.

Advance : soulève l’ennemi dans les airs.

Brainel : les flammes vont plus loin et repoussent légèrement les ennemis proches.

Critical : Les flammes sont gigantesques et peuvent toucher les ennemis aux alentours.

Effet possible des recettes (3 réussites, 1 neutre, deux échecs) :

· Le plat délicieux (réussite) : régénère 10% des PV de tout le groupe.

· La glace pilée (réussite) : régénère 15% des PM de tout le groupe. Ce pourcentage est doublé si le skill Gambler's Soul est équipé.

· Le plat divinement bon (réussite) : régénère 40% des PV et 30% des PM de tout le groupe. Ces pourcentages sont doublés si le skill Gambler's Soul est équipé.

· Le repas normal (neutre) : augmente le niveau de la jauge d'Over Limits de 20%.

· Le truc pas terrible (échec) : réduit de moitié les PV et PM de tout le groupe. 40% de chances d'annuler cet effet si le skill Bust Security est équipé.

· Le truc dégueulasse (échec) : réduit de moitié les PV et PM et diminue de 80% l'attaque, la défense, l'attaque magique et la défense magique de tout le groupe pendant 20 secondes. Le skill Bust Security offre 40% de chances d'annuler la réduction des PV et PM uniquement.

Obtention : utiliser Little Big Chef avec le skill Feu d’Enfer équipé.

Coût : 28

Affinité : feu

FS : bleu

フェイタルサーキュラー (Fatal Circular) / TotA : Fatal Circle

Patty donne plusieurs coups de couteaux puis saute en faisant apparaitre un triangle sous l’ennemi et tire un coup de pistolet. Pendant l’animation, vous pouvez choisir une carte avec le bouton d’attaque, d’arte ou de garde.

· S’il s’agit d’une étoile jaune, l’ennemi reçoit quelques coups supplémentaires.

· S’il s’agit d’une étoile multicolore, l’ennemi reçoit plusieurs coups supplémentaires. La zone d’impact est plus large et l’attaque peut soulever l’ennemi. Le skill Gambler’s Soul augmente le nombre de coups et le temps de récupération de l’ennemi.

· S’il s’agit d’une tête de mort, Patty subit des dommages (puissance : 100). 40% de chances d’annuler les dégâts avec le skill Bust Security.

Obtention : utiliser Severed Fate avec le skill Bourrasque équipé.

Coût : 24

Affinité : lumière

FS : bleu

Notes : Down hit.

ハッピーライト (Happy Light)

Un glyphe apparait au sol et trois dés tombent, infligeant des dégâts aux ennemis proches et augmentant de 50% pendant 10 secondes une stat choisie aléatoirement (attaque, défense, attaque magique ou défense magique) des alliés dans le glyphe. Augmente de 10 la chance jusqu’à la fin du combat.

Obtention : utiliser le sort Fancy Elements avec le titre 如才なき守護役 (costume d’Anise) équipé.

Coût : 12

Affinité : aucun

FS : bleu

Notes : Down hit. Augmente la chance de 30 après 200 utilisations. Bien que la technique d’origine soit un sort, il s’agit bien d’une technique de corps à corps.

Artes magiques

リスキーキャスト (Risky Cast)

Lance un sort de niveau basique choisi aléatoirement. Les sorts disponibles sont Boule de Feu, Champagne, Explosion Rocheuse, Emission du Néant, Lame de Vent et Photon.

En style Brainel ou Critical, les sorts de soutien Premiers Soins, Barrière, Résistance, Acuité et Astion peuvent également être lancés. 

Obtention : dès le départ

Coût : 10

Affinité : dépend du sort utilisé

FS : dépend du sort utilisé

Niveau du sort : basique

Notes : Avec le skill ブレイネルマジックセレクト (Brainel Magic Select), il devient possible de choisir entre un sort d’attaque ou un sort de soin/soutien lorsque Patty est en mode Brainel ou Critical. Appuyez sur le bouton d’attaque pour lancer un sort d’attaque ou le bouton d’arte pour lancer un sort de soin/soutien.

ファンシーエレメンツ (Fancy Elements)

Donne une affinité élémentaire choisie aléatoirement à la cible pendant environ 30 secondes.

Obtention : niveau 34

Coût : 12

Affinité : aucune

FS : n/a

Niveau du sort : basique

ギャンブルキャスト (Gamble Cast)

Lance un sort de niveau avancé choisi aléatoirement. Vous devez choisir une des deux cartes en appuyant sur le bouton d’attaque ou le bouton d’arte, autrement Patty échouera à lancer un sort. Si une tête de mort sort (rare) le sort échouera également.

Les sorts d’attaque disponibles sont Lance Sacrée, Tempête, Elan Terrestre, Feu Cramoisi, Lame de Fond et Hurlement Sanglant.

Brainel ou Critical : Les sorts de soutien Revitalisation, Réanimation, Champ de Force, Coupe Flux ainsi que le sort Marvelous Fountain peuvent également être lancés.

Obtention : niveau 43

Coût : 50

Affinité : dépend du sort utilisé

FS : dépend du sort utilisé

Niveau du sort : avancé

Notes : Avec le skill ブレイネルマジックセレクト (Brainel Magic Select), il devient possible de choisir entre un sort d’attaque ou un sort de soin/soutien lorsque Patty est en mode Brainel ou Critical. Appuyez sur le bouton d’attaque pour lancer un sort d’attaque ou le bouton d’arte pour lancer un sort de soin/soutien. Après ce choix vous avez encore à choisir une carte pour lancer le sort comme à son habitude.

マーベラスファウンテン  (Marvelous Fountain)

De l’eau jaillit du sol, projetant les ennemis sur la quasi-totalité du champ de bataille dans les airs (seuls les ennemis complètement au bord peuvent y échapper). Un glyphe apparaît tandis que l’eau retombe doucement, redonnant graduellement 50% des PV et PM  au groupe.

Obtention : Ne peut être appris. A une chance d’être lancé lorsque Gamble Cast est utilisé en style Brainel ou Critical.

Affinité : eau

FS : bleu

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Met les ennemis à terre.

カードザギャンブル (Card The Gamble)

I am Densetsu no Gambler ! Inflige des dégâts à une cible unique selon la combinaison de cartes tirées. Les dégâts sont globalement boostés par les mêmes coefficients que les gains de poker. La probabilité de sortir chaque main dépend du style de Patty (Normal / Advance / Brainel / Critical) :

No Pair (25% / 33.5% / 0.5% / 0.5%) : Divise les dégâts par 100.

One Pair (25% / 33.5% / 0.5% / 0.5%) : Inflige les dégâts normaux d’une attaque physique (puissance 100. x1). 1% de chance d’assommer l’ennemi pendant 1 seconde.

Two Pairs (16% / 10% / 30% / 30%) : Multiplie les dégâts par 2. 2% de chance d’assommer l’ennemi pendant 2 secondes.

Three Cards (12% / 10% / 20% / 20%) : Multiple les dégâts par 3. 3% de chance d’assommer l’ennemi pendant 3 secondes.

Straight (8% / 5% / 15% / 15%) : Multiplie les dégâts par 5. 10% de chance d’assommer l’ennemi pendant 3 secondes.

Flush (4% / 3% / 10% / 10%) : Multiplie les dégâts par 7 et met l’ennemi à terre. 10% de chance d’assommer l’ennemi pendant 5 secondes.

Full House (4% / 3% / 10% / 10%) : Multiplie les dégâts par 7 et met l’ennemi à terre. 10% de chance d’assommer l’ennemi pendant 5 secondes.

Four Cards (2% / 2% / 5% / 5%): Multiplie les dégâts par 10 et envoie l’ennemi dans les airs avant de le mettre à terre. 20% de chance d’assommer l’ennemi pendant 5 secondes.

Straight Flush (2% / 0% / 4% / 4%) : Multiplie les dégâts par 20, casse la garde de l’ennemi. Envoie l’ennemi dans les airs avant de le mettre l’ennemi à terre. 30% de chance d’assommer l’ennemi pendant 5 secondes.

Royal Straight Flush (1% / 0% / 3% / 3%) : Multiplie les dégâts par 50. Casse la garde de l’ennemi et le fait tourner sur lui-même. 50% de chance d’assommer l’ennemi pendant 5 secondes.

Five Cards (1% / 0% / 2% / 2%) : Multiplie les dégâts par 100 et vide toutes ses jauges de fatal strike. Projette l’ennemi dans les airs. Met l’ennemi à terre et le sonne pendant 10 secondes. Imparable. 

Obtention : niveau 48

Coût : 20

Affinité : aucune

FS : vert

Niveau du sort : avancé

Notes : Down hit. Vous remarquerez que les styles Brainel et Critical offrent de meilleures chances de sortir de meilleures combinaisons.

クリティカルモーメント (Critical Moment)

Provoque un effet choisi aléatoirement parmi les suivants :

Neutre :

· Piko Piko Hammer sur le terrain, assomme l'ennemi.

· Tous les ennemis à terre.

· Tous les alliés passent en Over Limits de niveau 1.

· Tous les alliés passent en Over Limits de niveau 2.

· Tous les alliés recouvrent 50% de leurs PV.

· Tous les alliés recouvrent 50% de leurs PM.

Echec :

· Il ne se passe rien.

· Tous les alliés voient leur attaque, défense, attaque magique et défense magique réduites de 50% durant 30 secondes.

· Vide entièrement la jauge d'Over Limits.

· Tous les ennemis passent en Over Limits de niveau 1.

· Tous les ennemis passent en Over Limits de niveau 2.

· Tous les ennemis passent en Over Limits de niveau 3.

· Tous les ennemis passent en Over Limits de niveau 4.

· Tous les ennemis voient leur attaque, défense, attaque magique et défense magique augmentées de 50% durant 30 secondes.

· L'argent acquis à la fin du combat est réduit de moitié.

· L'expérience acquise à la fin du combat est réduite de moitié.

· Impossibilité d'utiliser un objet pendant 30 secondes.

Réussite :

· Tous les alliés passent en Over Limits de niveau 3.

· Tous les alliés passent en Over Limits de niveau 4.

· Tous les alliés voient leur attaque, défense, attaque magique et défense magique augmentées de 50% durant 30 secondes.

· Remplit la jauge d'Over Limits au maximum.

· Tous les ennemis voient leur attaque, défense, attaque magique et défense magique réduites de 50% durant 30 secondes.

· Elimine tous les ennemis sur le terrain, à l'exception des boss.

· Vide entièrement la jauge de FS bleue de tous les ennemis.

· Vide entièrement la jauge de FS rouge de tous les ennemis.

· Vide entièrement la jauge de FS verte de tous les ennemis.

· L'argent acquis à la fin du combat est doublé.

· L'argent acquis à la fin du combat est décuplé.

· L'expérience acquise à la fin du combat est doublée.

· L'expérience acquise à la fin du combat est décuplée.

Obtention : Parler à l’homme près du toboggan à Capua Torim.

Coût : 60

Affinité : aucune

FS : n/a

Niveau du sort : avancé

Notes : Le skill Safety Bet bloque tous les échecs et toutes les réussites (seuls les effets neutres sortiront donc). Le skill Gambler’s Soul augmente les probabilité d’obtenir une réussite.

Artes magiques altérés

ワイドリスク (Wide Risk)

Lance un sort de niveau intermédiaire choisi aléatoirement. Les sorts d’attaque disponibles sont Eruption, Éclaboussure, Stalagmite, Le Hurlement du Vent, Anneau d’Ange et Douleur Violente.

Brainel ou Critical : les sorts de soutien Infirmières, Cercle de Soin, Dissipation, Sort Variable et Champ de Résistance sont également disponibles.

Obtention : utiliser Risky Cast avec le skill Dispersion équipé.

Coût : 30

Affinité : dépend du sort utilisé

FS : dépend du sort utilisé

Notes : Avec le skill ブレイネルマジックセレクト (Brainel Magic Select), il devient possible de choisir entre un sort d’attaque ou un sort de soin/soutien lorsque Patty est en mode Brainel ou Critical. Appuyez sur le bouton d’attaque pour lancer un sort d’attaque ou le bouton d’arte pour lancer un sort de soin/soutien.

ジャンパイ (Janpai)

Provoque une pluie de tuiles de mah-jong sur un ennemi, infligeant des dégâts mineurs. Puis les tuiles se relèvent et tous les ennemis subissent des dégâts selon la combinaison obtenue :

· La combinaison Suka n’inflige aucun dégât.

· La combinaison Chii toitsu (la main de paires) inflige 1600 de dégâts.

· La combinaison Kokushi Musou (les 13 lanternes merveilleuses ou les 13 orphelins) inflige 32 000 de dégâts, envoie les ennemis dans les airs, vide leurs trois jauges de Fatal Strike puis ils retombent à terre. Ils sont également sonnés pour 10 secondes. Imparable.

Obtention : utiliser Card The Gamble avec le skill Athenor équipé.

Coût : 40

Affinité : aucune

FS : rouge

Notes : Les dégâts provoqués par les chutes de tuiles augmentent avec les utilisations. (moins de 50 utilisations : 1 par tuile ; 50 utilisations : 10 par tuile ; 500 utilisations : 100 par tuile).

Artes explosifs

グリッターズレイン (Glitter’s Rain)

Arte explosif de base. Patty saute dans les airs dessine un pentacle sous l’ennemi. Appuyer sur le bouton d’attaque ou d’arte pour tirer une carte et faire pleuvoir des étoiles sur l’ennemi. 

FS : rouge

Notes : Down hit. Si vous ne choisissez pas de carte ou si vous sortez une tête de mort, Patty subit des dégâts minimes.

ボルカニックブラスト (Volcanic Blast)

Arte explosif de feu : équiper les skills Enchaînement et Feu d’Enfer. Patty saute dans les airs dessine un pentacle sous l’ennemi. Appuyer sur le bouton d’attaque ou d’arte pour tirer une carte et faire pleuvoir des bombes sur les ennemis. Le nombre de bombes augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : bleu

Notes : Down hit. Si vous ne choisissez pas de carte ou si vous sortez une tête de mort, Patty subit des dégâts minimes.

グランドブロウ (Ground Blow)

Arte explosif de terre : équiper les skills Creuset et Athenor. Patty saute dans les airs dessine un pentacle sous l’ennemi. Appuyer sur le bouton d’attaque ou d’arte pour tirer une carte et frapper l’ennemi avec un poing géant. Le nombre de coups de poing augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : rouge

Notes : Down hit. Si vous ne choisissez pas de carte ou si vous sortez une tête de mort, Patty subit des dégâts minimes.

ウィンディレイジ (Windy Rage)

Arte explosif de vent : équiper les skills Alambic et Bourrasque. Patty saute dans les airs dessine un pentacle sous l’ennemi. Appuyer sur le bouton d’attaque ou d’arte pour tirer une carte et attaquer l’ennemi avec des tornades. Le nombre de tornades augmente avec le niveau d’overlimit.

FS : vert

Notes : Down hit. Si vous ne choisissez pas de carte ou si vous sortez une tête de mort, Patty subit des dégâts minimes.

ハイドロールレイド (Hydraul Raid)

Arte explosif d’eau : équiper les skills Dispersion et Grand Déluge. Patty saute dans les airs dessine un pentacle sous l’ennemi. Appuyer sur le bouton d’attaque ou d’arte pour tirer une carte et faire tomber un ballon en plastique rempli d’eau sur l’ennemi avant de le faire éclater. Le ballon change et les dégâts infligés lorsqu’il explose augmentent avec le niveau d’overlimit. Régénère 30% des PV et PM des alliés à proximité.

FS : bleu

Notes : Down hit. Si vous ne choisissez pas de carte ou si vous sortez une tête de mort, Patty subit des dégâts minimes.

Artes mystiques

サモンフレンズ (Summon Friends)

Fait tomber une roulette géante qui écrase les ennemis. Patty se vautre ensuite sur une des cases, ce qui lance une invocation.

La roulette est composée de 18 cases et change selon le style de Patty lorsqu’elle lance l’arte mystique.

Normal : la roulette est composée de neufs cases Rappig et neuf cases Oden.

Advance : la roulette est composée de six cases Rappig, six cases Oden, deux cases Poulpes, deux cases Mouettes et deux cases Mieu.

Brainel : la roulette est composée de six cases Rappig, six cases Oden, deux cases Pingouins, deux cases Seringues et deux cases Quickie.

Critical : la roulette est composée de cinq cases Rappig, quatre cases Oden, une case Poulpe, une case Mouette, une case Mieu, une case Pingouin, une case Seringue, une case Quickie, une case Aile, une case Ancre et une case Hache.

Notez qu’il n’y a pas équiprobabilité sur les différentes cases. Les pourcentages que chaque case sorte seront indiqués par style (Normal / Advance / Brainel / Critical). Les effets des cases sont les suivants :

· Case Rappig (50% / 15% / 15% / 5%) : invoque des Rappig qui tombent du ciel sur l’ennemi avant de déguerpir dans différentes directions, bousculant les autres ennemis.

· Case Oden (marron : 45% / 13.5% / 13.5% / 4.5%) : un vendeur d’Oden passe en courant avec son chariot, bousculant toute personne sur son passage. Cette invocation a deux animations différentes selon le sens dans lequel passe le vendeur.

· Case Oden (rouge : 5% / 1.5% / 1.5% / 0.5%) : idem au précédent, sauf qu’il bouscule également les alliés (puissance de l’attaque sur les alliés : 100).

· Case Poulpe (0% / 25% / 0% / 6%) : six poulpes jaillissent de l’eau et attaquent l’ennemi ciblé par Patty avec un jet d’encre qui ralentit par ailleurs sa vitesse de déplacement. Dégâts d’affinité élémentaire eau.

· Case Mouette (0% / 25% / 0% / 6%) : des mouettes s’acharnent sur l’ennemi ciblé par Patty. Ils peuvent aussi toucher les ennemis suffisamment proches.

· Case Mieu (0% / 20% / 0% / 9%) : Mieu attaque les ennemis avec une puissante trainée de flammes.

· Case Pingouin (0% / 0% / 25% / 6%) : Un vol d’oiseaux qui emprisonne l’ennemi dans les glaces avant de les faire voler en éclat. L’attaque peut couvrir la moitié du terrain. Dégâts d’affinité élémentaire eau et vent.

· Case Seringue (0% / 0% / 25% / 6%) : Soigne les alliés en leur rendant tous leur PV.

· Case Quickie (0% / 0% / 20% / 9%) : Redonne tous les PM de tout le groupe et remplit au max la jauge d’overlimit.

· Case Aile (0% / 0% / 0% / 15%): invoque un ange du Cruxis qui lance Jugement. Une chance sur 8 que les faisceaux à l’impact aient un effet Regenerate (ressuscite avec 64% des PV ou soigne 35% des PV).

· Case Ancre (0% / 0% / 0% / 18%) : invoque Cifer, le stratège du pirate Aifread qui attaque les ennemis d’un enchaînement à l’épée et au pistolet. Inflige le plus de dégâts de toutes les invocations de Patty. Cette invocation a deux animations selon le sens dans lequel Seifer attaque. On entend également parfois Patty dire le nom de Cifer. Nécessite d’avoir vaincu pour la deuxième fois le squelette errant sur Atherum.

· Case Hache (0% / 0% / 0% / 15%) : invoque Barbatos (affublé d’une carte sur le visage) qui utilise une de ses attaques signatures, World Destroyer, avec cut-in à l’appui. Inflige des dégâts à toute personne sur le champ de bataille (bien que beaucoup moins élevés que la version de ToDr), alliée comme ennemie puis interdit l’utilisation d’objet pendant 90 secondes (puissance de l’attaque sur les alliés : 100).

Conditions : Équiper le skill spécial. L’arme possédant le skill spécial, カプリア, est en vente à Zaphias tard dans le jeu.

Réalisation : Maintenir le bouton d’attaque après un arcane, un arte altéré, un sort intermédiaire, un sort avancé ou un arte explosif lorsque vous êtes en overlimit de niveau 3 ou 4.

Réalisé par Kurusu, 2009
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